PRESSMEDDELANDE GAMING CORPS

2015-08-27 %

Delarsrapport for perioden
1 januari 2015 till 30 juni 2015

e Omsattningen uppgick till 0,1 MSEK (0 MSEK). Omsattningen i Q2 uppgick till 0,1 MSEK (0
MSEK).

e Rorelseresultat fére avskrivningar uppgick till -7,3 MSEK (-0,8 MSEK).
Rorelseresultat fore avskrivningar i Q2 uppgick till -4,3 MSEK (-0,6 MSEK).

e Resultat efter finansiella poster uppgick till -7,6 MSEK (-0,8 MSEK).
Resultat efter finansiella poster i Q2 uppgick till -4,6 MSEK (-0,6 MSEK).

e Bolagets aktie togs upp till handel pa Nasdaq First North den 4 juni 2015 efter genomford
foretradesemission som tillférde Bolaget ca 15,8 MSEK.

e Samarbetsavtal med kasinoplattformsleverantoren Betsoft tecknades efter periodens
utgang.

e Branschveteranen Jean-Marc Broyer anstélldes som vice VD efter periodens utgang.

e Riktad nyemission om ca 14,6 MSEK avseende expansionskapital genomfoérdes
efter periodens utgang.

Med “Bolaget” eller "Gaming Corps” avses Gaming Corps AB med org nr 556964-2969. Uppgifterna
inom parentes avser foregaende ar. All verksamhet bedrivs i Gaming Corps AB. Bolaget ar publikt

(publ).

Om bolaget: Gaming Corps AB utvecklar datorspel (gaming och kasino) baserade pd
vdlkdnda internationella varumdrken. Tillsammans med Skybound Entertainment
jobbar bolaget for nédrvarande pa det episodbaserade dventyrsspelet “AIR”. Gaming
Corps aktie handlas pd Nasdagq First North under kortnamnet GCOR. Bolagets
Certified Adviser dr Eminova FK AB.
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1 KOMMENTAR TILL DELARSRAPPORTEN — VD NICKLAS DUNHAM

Det stora intresset for Gaming Corps listning pa First North resulterade i en teckningsgrad pa
261,58 % och totalt 1200 agare. Vi ar givetvis mycket glada 6ver det fortroende marknaden visat oss
samtidigt som vi dr val medvetna om att var langsiktiga framgang bygger pa att vi levererar bra spel.

Med det sagt ar spelet AIR var hogsta prioritet och arbetet fortloper enligt plan med planerad
saljstart i november da Thanksgiving firas i USA. Inom kort lanserar vi en dedikerad AlIR-sajt med en
spelbar 8bits-variant av spelet dar anvandare |6pande far mojlighet att ta del av screenshots och
videos fran det fullstandiga spelet.

Vi kan dven konstatera att samtalen vi inledde under arets andra kvartal redan resulterat i ett
samarbetsavtal med en av varldens storsta kasinoplattformsleverantérer (“Betsoft”) och ytterligare
diskussioner med saval forldggare som andra intressenter ar dven de langt framskridna. Som ett led
i detta gjordes nyligen en riktad nyemission som tillférde bolaget fler starka dgare samt kapital vi nu
kan anvanda for att licensiera nya varumarken.

Vidare har vi under forsta halvaret rekryterat en rad nyckelpersoner, vilket starkt bolaget och 6kat
utvecklingshastigheten samtidigt som det medfért 6kade personalkostnader i en bransch dar
specialistkompetens varderas hogt.

Sammantaget har bolaget god vind i seglen och mot bakgrund av var nara kontakt med Skybound,
olika forlaggare och de nyheter vi kunnat presentera efter rapportperiodens slut, ar vi val
positionerade att dra full fordel av saval nya medarbetare som redan etablerade kontakter inom
film- och spelindustrin.

Uppsala 27 augusti 2015

Nicklas Dunham, VD Gaming Corps AB
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2 KORT OM VERKSAMHETEN

Gaming Corps ar ett Uppsalabaserat spelféretag verksamt inom spel (gaming) och kasino (gambling).
Bolagets grundare Nicklas Dunham och Jens Larsson har bada varit en stor del av den svenska
spelindustrins framvaxt alltsedan tiden da Starbreeze startades i slutet av nittiotalet. Gaming Corps
jobbar idag med ett flertal projekt, varav det storsta ar spelet AIR som bygger pa Christian
Cantamessas (Red Dead Redemption, Middle-earth: Shadow of Mordor, m fl) debutfilm. Gaming
Corps har dartill etablerade samarbeten med actionstjarnan Vin Diesel och
kasinoplattformsleverantéren Betsoft.

3 PRODUKTLANSERINGAR OCH PAGAENDE PROJEKT

3.1 GAMING Corps AIR

Tillsammans med Skybound Entertainment och Sony Pictures, utvecklar Gaming Corps det
episodbaserade dventyrsspelet AIR. Handlingen utspelar sig i samma universum som filmen, men i
en annan underjordisk anlaggning med unika férutsattningar och utmaningar. Inte minst den stora
bristen pa luft. Den forsta episoden av spelet kommer att slappas via Steam senare i ar. Lansering av
spelet kommer att ske i samband med Thanksgiving-helgen i USA.

3.2 RIDDICK — THE MERC FILES

Gaming Corps har gjort en uppdaterad version av actionspelet Riddick — The Merc Files for mobila
enheter. Den nya versionen som bjuder pa battre grafik, nya uppdrag och nya kontroller, bygger pa
filmerna om Vin Diesels antihjalte Riddick. Spelet ar fardigstallt och kommer att slappas i samband
med Nvidias lansering av surfplattan Shield. En tidigare version finns redan tillgdnglig for
nedladdning via iOS och Android.

3.3 EJ NAMNGIVET KASINOPROJEKT
Tillsammans med en amerikansk och europeisk motpart, jobbar bolaget pa ett digitalt kasinoprojekt
baserat pa ett valkant IP/varumarke.

4 KORT OM MARKNADEN

4.1 SPELINDUSTRIN IDAG

Den globala spelindustri som borjade vaxa fram pa sjuttiotalet har idag, fyra decennier senare,
utvecklats till en mangmiljardindustri, som pa flera satt ar jamférbar med Hollywoods filmindustri. |
takt med nya tekniska landvinningar bérjar gransen mellan dessa industrier suddas ut. Pa samma
satt som bocker adapterats till film, har filmer i sin tur givit upphov till spel. Pa motsvarande sétt har
filmatiseringar av framgangsrika spel dragit miljontals manniskor till varldens biografer. Ett exempel
pa detta ar film- och spelsviten om den buttre anti-hjalten Riddick (spelad av Hollywood-stjarnan Vin
Diesel), vars framgangssaga Gaming Corps grundare varit en del av.
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4.2 SPELMARKNADERNA — GAMING OCH GAMBLING

Den globala, digitala spelmarknaden (gaming) varderades till ca 75 miljarder dollar 2014 och
forvantas vaxa till att vara vard 86 miljarder dollar 2016. Mobila plattformar star for den storsta
tillvaxten och berdknas utgora ca 28 % av marknaden 2016. Kalla: NewZoo

Dartill vaxer marknaden for kasinospel snabbt och sett till hela varlden uppskattades
gamblingmarknaden for spel 6ver internet vara vard ca 26 miljarder euro 2013. Den siffran forvantas
vaxa med ca 10 % arligen fram till och med ar 2016, vilket skulle innebara ett varde pa ca 35
miljarder euro nasta ar, och i synnerhet sa kallade slots (enarmade banditer), passar val att spela pa
mobila plattformar och utgor ett tillvaxtsegment av gamblingmarknaden. Kalla: H2GC

5 VASENTLIGA HANDELSER UNDER DELARSPERIODEN

5.1 SAMMANDRAG FRAN ARSSTAMMAN
Den 20 mars 2015 holls arsstamma i Gaming Corps AB varvid ett flertal stammobeslut fattades
utdver vad som ankommer i enlighet med aktiebolagslagen (2005:551) eller bolagsordningen.

e Arsstimman beslutade om fondemission genom att 409 000 kr dverfordes fran fritt eget
kapital till aktiekapitalet utan utgivande av nya aktier, innebarande att bolagets aktiekapital
Okade fran 91 000 kr till 500 000 kr.

e Arsstimman beslutade om byte av bolagskategori fran privat till publikt bolag.

e Arsstimman beslutade om uppdelning (s k split) av Bolagets aktie 3:1, varvid en aktie kom
att utgora tre aktier.

e Arsstimman beslutade om ett bemyndigande for styrelsen att, vid ett eller flera tillfallen
under tiden langst intill ndsta arsstamma, besluta om nyemission med avvikelse fran
aktiedgarnas foretradesratt.

e P3aarsstdmman beslutades det vidare att styrelsen skulle utgéras av fem ledaméter genom
omval av sittande styrelse.

5.2 GAMING CORPS GENOMFORDE GARANTERAD FORETRADESEMISSION OCH LISTADES PA FIRST

NORTH
Styrelsen for Gaming Corps AB beslutade den 1 april 2015, med stod av bemyndigade fran
arsstamman, att genomféra en nyemission med féretradesratt for befintliga aktiedgare.
Nyemissionen blev fulltecknad och tillforde Bolaget ca 15,8 mkr fére emissionskostnader. Erhallna
emissionsgarantier fran garantigivare behovde inte utnyttjas.

5.3 GAMING CORPS AKTIE UPPTOGS TILL HANDEL PA NASDAQ OMX FIRST NORTH DEN 4 JUNI

2015

Bolagets aktie upptogs till handel pa Nasdag OMX First North den 4 juni 2015 med totalt ca 1200
aktiedgare.
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6 VASENTLIGA HANDELSER EFTER DELARSPERIODENS UTGANG

6.1 SAMARBETSAVTAL TECKNADES MED KASINOPLATTFORMSLEVERANTOREN BETSOFT

Gaming Corps tecknade ett samarbetsavtal den 8 juli med Digital Software Ltd, som ar mest kant for
sitt kasinovarumarke ”Betsoft Gaming”. Betsoft blev ddirmed Gaming Corps forsta officiella partner
pa kasinosidan. Avtalet reglerar de bada bolagens framtida samarbete gallande spelutveckling for
kasinomiljo och distribution av digitala kasinospel. Det ger ocksa Gaming Corps tillgang till en av
varldens storsta kasinoplattformar.

6.2 SPELVETERANEN JEAN-MARC BROYER ANSTALLDES SOM VICE VD

Gaming Corps anstéllde den meriterade spelutvecklaren Jean-Marc Broyer under augusti manad.
Broyer gar in i bolaget som vice VD med ansvar for gaming. Han kom ndrmast fran Amazon Game
Studios och hade dessférinnan arbetat pa bolag som Ubisoft, Electronic Arts och Warner Bros. Nagra
av de titlar han arbetat med ar “Shadowbane”, “FIFA”, "Batman: Arkham City” och ”Injustice: Gods
Among Us".

6.3 RIKTAD NYEMISSION OM 14,6 MSEK

Styrelsen for Gaming Corps AB beslutade den 24 augusti att genomfora en riktad nyemission av 1
500 000 aktier till emissionskursen 9,75 SEK. Nyemissionen tillfor bolaget 14 625 000 SEK fore
emissionskostnader samt nya dgare och gjordes mot bakgrund av sommarens affairsmoten med
rattighetsinnehavare och andra spelbolag.

7 ALLMANT

7.1 PERSONAL

Antalet anstallda uppgick per den 30 juni 2015 till 22 personer (5 personer). Medelantalet
heltidsanstéallda for perioden uppgick till 18 personer (1 person). Medelaldern &r cirka 32 ar och
konsfordelningen dr 21 man och 1 kvinna.

7.2 INVESTERINGAR

Under delarsperioden har 0 TSEK investerats i inventarier samt 202 TSEK i datorer och annan teknisk
utrustning. | ett dataspelsforetag ar det kort livstid pa datorer och de som inte kostar mer dn 10 tkr
eller haller i mer an tre ar direktavskrivs.

7.3 PERSONER MED INSYNSSTALLNING

Rune Loderup (styrelseordférande), Jonas Forsman (vice styrelseordférande), Lars Egnell (ordinarie
ledamot), Johan Sundstrom (ordinarie ledamot), Ralph Murphy (ordinarie ledamot), Nicklas Dunham
(VD och medgrundare), Jean-Marc Broyer (vice VD). Jens Larsson (kreativ chef och medgrundare),
Douglas Norstrom (kommunikations- och marknadschef), Per Finnstrom (operativ chef).

Mer info: se www.gamingcorps.com
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7.4 AKTIEN

Gaming Corps aktie ar sedan den 4 juni 2015 noterad vid Nasdaq OMX First North. Per handelsdag
den 30 juni 2015 var sista avslutet pa kurs 16,00 SEK per aktie vilket motsvarar ett bérsvarde om
cirka 122 MSEK baserat pa 7 644 000 utestaende aktier.

Bolaget har utestaende optionsprogram som beréttigar till nyteckning av aktier enligt tabellen
nedan. Optionsprogrammen har varit féremal for omrékning i anledning av uppdelning av Bolagets
aktie beslutad av arsstamma den 20 mars 2015.

Antal aktier som kan tecknas Loptidtom Teckningskurs per aktie
genom optionsratterna

282 500 31 januari 2016 10,00 kr

908 000 31 maj 2016 8,00 kr

7.5 FINANSIELL UTVECKLING

Finansiering och finansiell stallning:

Det egna kapitalet uppgick till 12,3 MSEK (0,4 MSEK) per den 30 juni 2015. Eget kapital per
aktie vid full utspadning uppgick till 1,41 SEK (0,36 SEK). Soliditeten var pa rapportdagen
75,3 %. Kassaflodet fran den I6pande verksamheten uppgick till -5,2 MSEK (-0,9 MSEK) under
perioden och i Q2 var kassaflodet fran den lI6pande verksamheten -5,2 MSEK (-0,7).
Periodens kassaflode uppgick till 7,9 MSEK (0,1 MSEK) och for Q2 var kassaflédet 6,4 MSEK (-
0,3 MSEK).

Intakter: Bolaget ar i slutet av utvecklingsarbetet avseende Bolagets forsta storre speltitel,
spelet AIR. Med lansering av spelet i mitten av november 2015 beddms Bolagets forsta
substantiella intdkter flyta in i slutet av fjarde kvartalet 2015.

Kostnader: Gaming Corps har under perioden anstallt 13 personer. Rekrytering av
specialistkompetens inom spelbranschen ar kostsamt. Flera anstallda har rekryterats fran
andra lander an Sverige och givit upphov till merkostnader i samband med flytt.
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8 NYCKELTAL

2015 2014 2015 2014 2014
TSEK April -Juni  April - Juni Jan-Juni Jan-Juni Helar
Omsattning 127 0 127 0 23
EBITDA -4 287 -596 -7 271 -833 -3374
EBIT -4 579 -596 -7 573 -833 -3 907
Periodens resultat -4 628 -596 -7 621 -833 -3907
Rorelsemarginal, % 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Vinstmarginal, % 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Soliditet vid periodens utgang, % 75,3 76,2 75,3 76,2 75,7
Rantabilitet pa eget kapital, % -37,7 -160,2 -62,0 -223,9 -217,8
Eget kapital per aktie
fore utspadning, kr 1,61 0,37 1,61 0,37 1,12
efter utspadning, kr 1,41 0,36 1,41 0,36 1,12
Aktiens slutkurs for perioden 16,00 12,50 16,00 12,50 15,00
P/E-tal neg neg neg neg neg
Resultat per aktie
fore utspadning, kr -0,79 -0,60 -1,77 -1,25 -1,42
efter utspadning, kr -0,79 -0,60 -1,77 -1,25 -1,42
Antal aktier vid periodens slut
fore utspadning 7 632 800 1000 000 7 632 800 1000 000 1 600 000
efter utspadning 8 732 800 1036 000 8732 800 1036 000 1 600 000
Utestaende optioner * 1100 000 36 000 1100 000 36 000 0
Genomsnittligt antal aktier
fore utspadning 5822 133 1000 000 4317 733 666 833 2 750 000
efter utspadning 5822133 1000 000 4317733 666 833 2 750 000
Antal anstillda
i genomsnitt 20 2 18 1
vid periodens slut 22 5 22 5 9

* Avser det antal aktier utestaende optionsratter kan pakalla 16sen pa.
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9 BALANSRAKNING

TILLGANGAR

2015-06-30 2014-06-30  2014-12-31

TSEK
Anlaggningstillgangar

Immateriella anldggningstillgangar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 5 602 159 1062
Tecknat ej inbetalt aktiekapital

Materiella anldggningstillgangar

Inventarier och datorer 178

Summa anldggningstillgangar 5780 159 1062
Omséttningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 23 23
Ovriga fordringar 1540 198 448
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 367 174
Kassa och bank 8610 131 662
Summa omsittningstiligangar 10 540 329 1307
SUMMA TILLGANGAR 16 320 488 2369
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10 BALANSRAKNING

EGET KAPITAL OCH SKULDER 2015-06-30 2014-06-30 & 2014-12-31
TSEK

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 699 50 80
Ej reg aktiekapital 81 1155

Fritt eget kapital

Overkursfond 23 446 5620
Balanserat resultat -4 316

Periodens resultat -7 621 -833 -3907
Summa eget kapital 12 289 372 1793
Langfristiga skulder

Rantebarande skulder till kreditinstitut

Summa langfristiga skulder 0 0 0
Kortfristiga skulder

Leverantodrsskulder 1096 45 105
Ovriga skulder 1942 55 267
Upplupna kostnader och forutbetalda intdkter 993 16 204
Rantebarande kortfristiga skulder

Summa kortfristiga skulder 4031 116 576
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 16 320 438 2369
Stdllda sdkerheter och ansvarsforbindelser

Stdllda séikerheter

Foretagsinteckningar Inga Inga Inga
Tillgangar forvarvade med finansiell leasing Inga Inga Inga
Pantsatta bankmedel Inga Inga Inga
Ansvarsférbindelser Inga Inga Inga
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11 KASSAFLODESANALYS

2015 2014 2015 2014 2014
April - - o
TSEK pr-| April - Juni an Jan-Juni | Helar
Juni Juni
Den Iopande verksamheten
Rorelseresultat fore avskrivningar -4 287 -5951 -7271 -833| -3374
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet
Erallen ranta 1
Erlagd ranta -53 -64 -2
Kassafléde fran den l6pande verksamheten
fore forandringar i rérelsekapitalet -4 340 -595 -7334 -833 -3376
Kassaflode fran férandringar i rérelsekapital
Okning/minskning av kortfristiga fordringar 527 -199 -1286 -198 ' -645
Okning/minskning av kortfristiga skulder -1394 142 3455 116 576
Kassafléde fran den I6pande verksamheten -5 207 -652 -5165 -915 -3445
Investeringsverksamheten
Investeringar immateriella anlaggningstillgangar -3 086 -159/ -4803 -159 -1593
Investeringar materiella anlaggningstillgangar -160 -202
Salda materiella anlaggningstillgangar
Kassaflode fran investeringsverksamheten -3 246 -159 -5005 -159 -1593
Finansieringsverksamheten
Aktiekapital 199 210 50 80
Nyemission 16 429 555 19728 1155 6015
Emissionsutgifter -1796 -1 820 -395
Kassafléde fran finansieringsverksamheten 14 832 555 18118 1205 5700
Periodens kassafléde 6379 -256/ 7948 131 662
Likvida medel vid periodens borjan 2231 387 662
Likvida medel vid periodens slut 8610 131 8610 131 662
Summa disponibla likvida medel 8610 131 8610 131 662
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12 FORANDRINGAR | DET EGNA KAPITALET

TSEK
Ovrigt
Ejreg tillskjutet Ansamlad Summa eget
Aktiekapital  aktiekapital kapital forlust

Ingdende balans per 1 Jan 2014 0
Bolagsbildning 50 50
Nyemission 1155 1155
Summa totalresultat for perioden -833 -833
Utgaende balans per 30 Juni 2014 50 1155 0 -833 372
Ingdende balans per 1 Juli 2014 50 1155 -833 372
Nyemission 30 -1155 5620 4 495
Fondemission 0
Foretradesemission 0
Emissionsutgift 0
Summa totalresultat fér perioden -3074 -3074
Utgaende balans per 31 december 2014 80 0 5620 -3907 1793
Ingdende balans per 1 Jan 2015 80 5620 -3907 1793
Nyemission 11 3289 3300
Fondemission 409 6 250 -409 6 250
Foretradesemission 199 81 10 107 10387
Emissionsutgift -1 820 -1 820
Summa totalresultat for perioden -7 621 -7 621
Utgaende balans per 30 juni 2015 699 81 23 446 -11937 12 289
Fordndringar i antal utestaende aktier Jan-Juni Jan-Juni

2015 2014
Antal aktier per den 1 januari 1 600 000 500
Nyemission 220 000
Uppdelning av aktier 3 640 000 999 500
Nyemission 2172 800
Antal vid arets utgang 7 632 800 1000 000
Gaming Corps 2015 Delarsrapport januari - juni Sida11lav13



13 PRINCIPER FOR DELARSRAPPORTENS UPPRATTANDE

Regelverket K3 har anvants for perioden. Denna delarsrapport har upprattats i enlighet med
Arsredovisningslagen samt Bokféringsnamndens allmanna rad. | det fall det saknas ett allméant rad
har i forekommande fall vagledning hamtats fran Redovisningsradets rekommendationer. Samma
redovisningsprinciper och berakningsmetoder har anvénts i delarsrapporten som i den senaste
arsredovisningen.

14 INKOMSTSKATTER

Gaming Corps redovisar mot bakgrund av bolagets stéllning inte vardet av underskottsavdrag som en
tillgang i balansrakningen. Det ackumulerade skatteméssiga underskottet uppgar per den 30 juni
2015till 11,5 MSEK.
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15 NASTA REDOVISNINGSTILLFALLE

Nasta rapport for perioden 1 juli - 30 september 2015 samt tredje kvartalet publiceras den 26
november 2015.

Uppsala den 27 augusti 2015

Nicklas Dunham, VD, pa uppdrag av styrelsen

Denna delarsrapport har inte varit foremal for granskning av bolagets revisor.

Kontakt:
Nicklas Dunham, VD och medgrundare: 070-740 61 81
Douglas Norstrém, Marknads- och kommunikationschef, 072-164 81 81

IR: ir@gamingcorps.com
Internet: www.gamingcorps.com

Gaming Corps AB
Dragarbrunnsgatan 35
753 30 Uppsala

Eminova Fondkommission AB ar Bolagets Certified Adviser.

Tel: 08-684 211 00
Fax: 08-684 211 29,
Email: info@eminova.se

Internet: www.eminova.se
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