


Delarsrapport for perioden
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B  Omsattningen uppgick till 0,021 MSEK ( 0 MSEK).

B Rérelseresultat fore avskrivningar uppgick till -6,18 MSEK ( - 2,99 MSEK).

B Resultat efter finansiella poster uppgick till - 6,20 MSEK (- 2,99 MSEK).

B Optionsinlésen tillférde Gaming Corps ca 7,4 MSEK under perioden.

® Den forsta episoden av aventyrsspelet The Descendant lanserades den 24 mars pa Steam.

®m Riktad nyemission starkte Gaming Corps med 7,82 MSEK efter periodens utgang.

Med "Bolaget” eller "Gaming Corps” avses Gaming Corps AB med org nr 556964-2969. Uppgifterna inom parentes avser foregaende ar.
Merparten av verksamheten bedrivs i Gaming Corps AB. Bolaget ar publikt (publ). Visual Dreams AB ar ett helagt dotterbolag till Gaming
Corps AB som ej ar konsoliderat.

Om bolaget:

Gaming Corps AB utvecklar datorspel (gaming och kasino) baserade pa egna IP:n och vélkanda internationella varumarken. Gaming
Corps aktie handlas pa Nasdaq First North under kortnamnet GCOR. Bolagets Certified Adviser & Remium Nordic AB.
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KOMMENTAR TILL

DELARSRAPPORTEN

Den forsta episoden i Gaming Corps forsta
storre spelproduktion, det episodbaserade
aventyrsspelet The Descendant, har gladjande
nog fatt utmarkta anvandaromdémen med ett
genomsnittligt mycket positivt omddéme om
82% (av 100 mojliga) och jag ar hoppfull om att
forsaljningen kommer att kunna ta fart i takt
med att fler episoder lanseras. Det ar viktigt
att poangtera att vi pa Gaming Corps, parallellt
med The Descendant, har byggt en plattform
for att enklare, snabbare och battre kunna rulla
ut nya spel i samma genre.

For Gaming Corps som &r ett ungt bolag utan tidigare spel-
slapp, och darmed okant for saval spelare som spelrecensen-
ter, ar just vad spelarna tycker en extra viktig faktor. Det gér
en vasentlig skillnad fér mig som representant fér Gaming
Corps nar jag sitter i samtal med foérldggare om forskottsfi-
nansierade spelutvecklingsprojekt. Det ar min beddémning att
Gaming Corps uppfattas som en spelstudio som har mer an
en rimlig chans att producera storsaljande spel tillsammans
med spelforlaggares redan etablerade varumarken och vassa
marknadsavdelningar.

Ett annat positivt faktum med The Descendant ar att episo-
dbaserade aventyrsspel ar ndgot som manga storre spelfor-
laggare och plattformsagare ar intresserade att séka narvaro
inom samt att antalet spelstudios med track-record inom
genren ar begransat till endast ett fatal. Jag skulle darmed
vilja pasta att Gaming Corps pa kort tid lyckats bygga upp en
stark position i en genre som beddéms ha framtiden for sig
och idag kannetecknas av lag konkurrens.

Ett annat prioriterat omrade for Gaming Corps &r mobilspel
dar bolaget tagit 6ver forvarvade VisualDreams AB:s spelport-
folj. Slam Dunk Basketball-serien har 6ppnat dorrar till nagra
av de storsta basketklubbarna i varlden och ett férsta samar-
betsavtal ar under slutférhandling.
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Jag ar naturligtvis besviken att Gaming Corps inte har kom-
mit langre avseende intaktsgenerering men vet samtidigt att
det kan ta tid att fa alla pusselbitar pa plats i spelbranschen.
Att gora The Descendant kommersiellt framgangsrik ar fort-
farande en utmaning men det ar viktigt att podngtera att det
inte ar ett sprinterlopp utan ett maraton. Det ar mycket som
kokar under ytan hos oss i Uppsala och jag kanner mig trygg i
uppgiften att skapa en stabil och I6nsam spelutvecklare med
bas i Uppsala.

Uppsala 26 maj 2016

Nicklas Dunham, Medgrundare och VD, Gaming Corps AB



Kort om verksamheten

Gaming Corps ar ett Uppsalabaserat spelféretag verksamt inom spel (gaming) och kasino (gambling).
Bolagets grundare Nicklas Dunham och Jens Larsson har bada varit en stor del av den svenska
spelindustrins framvaxt alltsedan tiden da Starbreeze startades i slutet av nittiotalet. Gaming Corps
jobbar idag med ett flertal projekt, daribland det populdra basketspelet “Slam Dunk Basketball” och
ett episodbaserat aventyrsspel vars forsta episod lanserades den 24 mars 2016 som "The Descendant”
pa Steam. Gaming Corps bedéms ha goda mojligheter att teckna avtal med stora spelforlaggare och
plattformsagare om forfinansierade spelutvecklingsuppdrag. Bolaget ser det som ett utmarkt satt att
minska affarsrisken da den sortens uppdrag normalt ger ett stabilt kassaflode 6ver 18-24 manader och

samtidigt skapar mojligheter att attrahera delar av toppskiktet av spelutvecklareliten som arbetsgivare.

Produktlanseringar
och pagaende projekt

The Descendant

Gaming Corps har utvecklat ett episodbaserat aventyrs-
spel kallat The Descendant vars forsta episod slapptes den
24mars 2016. Gaming Corps producerar spelet i egen regi.
The Descendants episoder kommer att séljas med ett par ma-
naders mellanrum. Spelet finns tillgangligt via distributions-
plattformen Steam.

Mer information om "The Descendant”:

https://descendantgame.com/

Slam Dunk Basketball

Genom det under hdsten 2015 férvarvade dotterbolaget Vi-
sualDreams AB har Gaming Corps fatt tillgang till den popu-
lara Slam Dunk Basketball serien som laddats ned miljontals
ganger i app stores. Gaming Corps ser goda affarsméjligheter
att tillsammans med valkanda basketklubbar erbjuda anpas-
sade forbattrade versioner som delvis bygger pa befintlig
spelmekanik och kodbas med ny grafik.

Kasinospel

Bolaget erbjuder innehavare av valkanda immateriella rattig-
heter, sa kallade IPR, en bredare avsattning for deras varu-
marken mot saval gambling som gaming. Gaming Corps ar
framst intresserade av att arbeta med valkanda varumarken
fran TV- och filmbranschen som har en global rackvidd for att
maximera potentialen. Nar det kommer till samarbeten med
de storre kasinoplattformsleverantérerna sa soker man bolag
som redan har ett stort antal speloperatérer i sina natverk.
Affarsmodellen bygger pa vinstdelning. Har bygger bolagets
affarsmodell pa samarbeten med licensierade spelbolag av-
seende "real-money” slots. Intaktsstrommarna kommer fran
tre olika kallor, play-money, real-money och super affiliate.

www.gamingcorps.com [l 5



Kort om marknaden

Spelindustrin idag

Den globala spelindustri som borjade vaxa fram pa sjuttio-
talet har idag, fyra decennier senare, utvecklats till en mang-
miljardindustri, som pa flera satt ar jamforbar med Hol-
lywoods filmindustri. | takt med nya tekniska landvinningar
borjar gransen mellan dessa industrier suddas ut. Pa samma
satt som bocker adapterats till film, har filmer i sin tur givit
upphov till spel. P4 motsvarande satt har filmatiseringar av
framgangsrika spel dragit miljontals manniskor till varldens
biografer. Ett exempel pa detta ar film- och spelsviten om den
buttre anti-hjalten Riddick (spelad av Hollywood-stjérnan Vin
Diesel), vars framgangssaga Gaming Corps grundare varit en
del av.

Spelmarknaderna —

gaming och gambling

Den globala, digitala spelmarknaden (gaming) varderades
till ca 75 miljarder dollar 2014 och férvantas vaxa till att vara
vard 86 miljarder dollar 2016. Mobila plattformar star for den
storsta tillvaxten och beraknas utgdra ca 28 % av marknaden
2016. Kalla: NewZoo.

Dartill vaxer marknaden for kasinospel snabbt och sett till
hela varlden uppskattades gamblingmarknaden for spel 6ver
internet vara vard ca 26 miljarder euro 2013. Den siffran for-
vantas vaxa med ca 10 % arligen fram till och med ar 2016, vil-
ket skulle innebéra ett varde pa ca 35 miljarder euro nasta ar,
och i synnerhet sa kallade slots (enarmade banditer), passar
val att spela pa mobila plattformar och utgor ett tillvaxtseg-
ment av gamblingmarknaden. Kalla: H2GC

Handelser under forsta kvartalet

Optionsinlésen tillfor
Gaming Corps ca 7,4 MSEK

Gaming Corps har tillforts ett kapitaltillskott om ca 7,4 MSEK
sedan arsskiftet genom optionsinldsen fran tva olika options-
program. Det ena optionsprogrammet I6pte ut den 31 januari
2016 och berattigade till nyteckning av 300.000 aktier a 10
kronor styck. Gaming Corps grundare och stordgare Nicklas
Dunham (VD) och Jens Larsson (Creative Director) tecknade
via det gemensamma bolaget, Dunham Sweden AB, 39.999
aktier med stéd av innehavda optionsratter. Teckningsgraden
for programmet uppgick till 99,9%. Det andra optionspro-
grammet berattigar till nyteckning av 908.001 aktier a 8 kro-
nor fram till och med den 31 maj 2016, varav 566.796 aktier
har tecknats med stdd av innehavda optionsratter.

Handelser efter

Lansering av The Descendant
Den forsta episoden av Bolagets forsta storre spelprojekt,
The Descendant, lanserades den 24 mars 2016.

Vanligen se: https://descendantgame.com  fér mer infoma-
tion om spelet.

delarsperiodens utgang

Gaming Corps starks genom riktad nyemission
om 7,82 mkr

Gaming Corps finansiella stallning starks genom en riktad ny-
emission med 7,82 Mkr. Emissionen genomfors for att battre
kunna tillvarata affarsmojligheter, sdsom framtida struktur-
affarer och samarbeten med rattighetsinnehavare, och sam-
tidigt forstarka bolagets likviditet.
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Allmant

Personal

Antalet anstallda uppgick per den 31 mars 2016 till 25 perso-
ner (21 personer). Medelantalet heltidsanstéallda fér perioden
uppgick till 27 personer (18 personer). Medelaldern ar cirka
33 ar och konsfordelningen ar 25 man och 0 kvinnor.

Investeringar

Under delarsperioden har 0 TSEK investerats i datorer och
annan teknisk utrustning. | ett datorspelsféretag ar det kort
livstid pa datorer och datorer som inte kostar mer an 10 tkr
eller haller i mer an fem ar kostnadsfors direkt.

Personer med insynsstallning
Se fullstandig forteckning pa bolagets hemsida

http://www.gamingcorps.com/ir

Antal aktier som kan t

341205 31 maj 2016

Aktien

Gaming Corps aktie ar sedan den 4 juni 2015 noterad vid
Nasdaq First North. Per handelsdag den 31 mars 2016 var
sista avslutet pa kurs 4,80 SEK per aktie vilket motsvarar ett
borsvarde om cirka 49,96 MSEK baserat pa 10 407 936 ute-
staende aktier.

Bolaget har ett kvarvarande optionsprogram som beratti-
gar till nyteckning av aktier enligt tabellen nedan. Options-
programmet har varit foremal for omrakning i anledning av
uppdelning av Bolagets aktie beslutad av arsstamma den
20 mars 2015. Bolagets registrerade aktiekapital uppgar till
1.176.917,21 SEK

yskurs per aktie

8,00 kr

Finansiell utveckling

Finansiering och finansiell stallning

Det egna kapitalet uppgick till 12,06 MSEK (2,03 MSEK) per
den 31 mars 2016. Eget kapital per aktie vid full utspadning
uppgick till 1,2 SEK (1,1 SEK). Soliditeten var pa rapportdagen
82,9 % ( 32,0 %). Kassaflodet fran den I6pande verksamheten
uppgick till - 6,20 MSEK ( -2,99 MSEK) under perioden. Perio-
dens kassafléde uppgick till 1,89 MSEK ( 1,57 MSEK).

Intakter

Bolagets forsta storre speltitel, dventyrsspelet The Descen-
dant, lanserades den 24 mars 2016. Forsaljningen av spelets
forsta episod har varit langt under férvantan.

Risker och osdkerhetsfaktorer

Bolagets styrelse foljer forsaljningsutvecklingen noga och
bedéms ha god beredskap att |6sa framtida finansiering.
Styrelse och ledning har sedan verksamhetens start 2014
beddmt att s k forskottsfinansierade spelutvecklingsprojekt
("WFH") vore bra for att minska Bolagets affarsrisk samt ge ett
stabilt kassaflode dver tiden (om dn med relativt begransad
uppsida). Bolagets VD, Nicklas Dunham, har ett mycket bra
track-record att sluta WFH-avtal fér bolag som Starbreeze,
Grin och Stillfront. Nicklas Dunham gér bedémningen att ett
storre WFH avtal kommer att kunna slutas dér en forsta be-
talning erhalls fore oktober manads utgang 2016. Detta base-
ras pa pagaende forhandlingar med spelférlaggare. Om ett
storre WFH avtal inte kan slutas och generera en forsta betal-
ning for oktober manads utgang i ar bedéms en nyemission
bli aktuell for att trygga Bolagets fortsatta drift. Det ar styrel-
sens beddmning att en sadan nyemission kommer att kunna
genomforas framgangsrikt om det skulle visa sig nddvandigt.
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Nyckeltal

2016 2015 2015

* Efter periodens utgdng har 144 000 aktier tecknats med stéd av innehavda optionsritter. Ytterligare 197 202 aktier kan tecknas med stéd
av optionsprogrammet som léper ut den 31 maj 2016.
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Resultatrakning

2016 2015 2015
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Balansrakning

Tillgangar 2016 2015 2015
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Balansrakning forts.

Eget kapital och skulder 2016 2015 2015
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Kassaflodesanalys -«

2016 2015 2015
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Forandringar 1 det egna kapitalet -

Ovrigt
Ej reg till- An- Summa
Aktie- aktie- skjutet samlad eget
kapital kapital kapital forlust kapital
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Principer for delarsrapportens
upprattande

Regelverket K3 har anvénts fér perioden. Denna delédrsrapport har upprattats i enlighet Arsredovisningslagen samt Bokférings-
namndens allménna rad. | det fall det saknas ett allmént rad har i forekommande fall vagledning hamtats fran Redovisningsradets
rekommendationer. Samma redovisningsprinciper och berédkningsmetoder har anvants i delarsrapporten som i den senaste ars-
redovisningen.

Inkomstskatter

Gaming Corps redovisar mot bakgrund av bolagets stallning inte vardet av underskottsavdrag som en tillgdng i balansrakningen.
Det ackumulerade skatteméssiga underskottet uppgar per den 31 mars 2016 till 28,0 MSEK.

Nasta redovisningstillfalle

Nasta delarsrapport for perioden 1 januari - 30 juni 2016, samt andra kvartalet, kommer att publiceras torsdagen den 28 juli 2016.

Uppsala den 26 maj 2016

Nicklas Dunham, VD, pa uppdrag av styrelsen

Denna deldrsrapport har inte varit féremdl for granskning av bolagets revisor.

Kontakt

Investerarkontakt

Aktuell information om Gaming Corps AB finns pa bolagets hemsida www.gamingcorps.com.

For kontakt gallande IR-fragor, vanligen kontakta bolaget via e-post: ir@gamingcorps.com eller post Gaming Corps AB, Att: Investor
Relations, Dragarbrunnsgatan 46, 753 20 Uppsala.

For ytterligare upplysningar
Nicklas Dunham, VD och medgrundare: 070-740 61 81
Per Finnstrom, COO och ekonomi: 0722-175 175

Gaming Corps AB Remium Nordic AB ar
Dragarbrunnsgatan 46 Bolagets Certified Adviser.

Tel: 08-454 32 00
753 20 Uppsala

o . Fax: 08 - 454 32 01
Email: info@gamingcorps.com

) Email: info@remium.com
Internet: www.gamingcorps.com

Internet: www.remium.com
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