RESULTAT/NYCKELTAL 2016 2015 2015
TSEK Q2 Q2 JAN - JUN JAN - JUN JAN - DEC

Nettomsattning 102 589 71872 143 391 119 602 218 432
EBITDA 27 459 11902 23211 25 852 49 460
Resultat efter skatt 21258 9539 6 485 17 600 39 405
Resultat per aktie 0,09 0,04 0,03 0,08 0,20
Kassaflode fran verksamheten -41 751 5714 -37 709 -7 249 39440
Nettoomsattning per anstalld 789 1089 1179 1980 2 664

EN FORLAGGARSUCCE

VD BO ANDERSSON KLINT KOMMENTERAR

Under E3-mdssan i sommar slappte vi Dead by Daylight, var forsta titel som spelforlaggare. Redan tva veckor senare hade
spelet salts i mer @n 270 000 exemplar pa Steam och darmed tackt var investering samt mer dartill. | dag kan jag stolt
meddela att spelet har salts i mer an en miljon exemplar. Fran och med nu kommer vi ha betydande intaktsstrommar fran
mer &n en titel och jag ar 6vertygad att dven var nasta forlaggartitel, RAID: World War Il fran Lion Game Lion, ytterligare
kommer bevisa var affairsmodell. Jag konstaterar slutligen att vi, genom vara nya VR-samarbeten med Acer, IMAX och
Smilegate samt forvarvet av ePawn, bygger vidare pa nasta generations digitala studio: Starbreeze.

ANDRA KVARTALET DELARSPERIODEN

(APRIL-JUNI 2016) (JANUARI-JUNI 2016)

e  Nettoomsattningen uppgick till 102,6 MSEK e  Nettoomséattningen uppgick till 143,4 MSEK
(71,9 MSEK), en tillvaxt om 43 %. Totala intakter (119,6 MSEK), en tillviaxt om 20 %. Totala
uppgick till 143,6 MSEK (92,5 MSEK). intakter uppgick till 210,2 MSEK (153,9 MSEK).
Under kvartalet stod PAYDAY 2 f6ér 62,6 MSEK Under perioden stod PAYDAY 2 for 102,2 MSEK
(71,1 MSEK) av nettoomsattningen, varav 19,9 (113,3 MSEK) och Dead by Daylight fér 39,9
MSEK hénfor sig till engangsposter. Dead by MSEK (0,0 MSEK) av nettoomséttningen.
Daylight stod fér 39,9 MSEK (0,0 MSEK). Rérelseresultat fore avskrivningar och
Rorelseresultat fére avskrivningar och nedskrivningar, EBITDA, uppgick till 23,2 MSEK
nedskrivningar, EBITDA, uppgick till 27,5 MSEK (25,9 MSEK) motsvarande en EBITDA-marginal
(11,9 MSEK) motsvarande en EBITDA-marginal om 11,0 %.
om 19,1 %. Resultat per aktie fére utspadning uppgick till
Resultat per aktie fére utspddning uppgick till 0,03 SEK (0,08 SEK) och resultat per aktie efter
0,09 SEK (0,04 SEK) och resultat per aktie efter utspadning, uppgick till 0,03 SEK (0,08 SEK).

utspddning uppgick till 0,09 SEK (0,04 SEK). Per den 30 juni 2016 uppgick likvida medel till
Per den 30 juni 2016 uppgick likvida medel till 328,4 MSEK (110,6 MSEK).

328,4 MSEK (110,6 MSEK).
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KORT OM
STARBREEZE

Starbreeze ar en oberoende skapare, utgivare och distributér av
hogkvalitativa underhallningsprodukter. Med studios i Stockholm,
Paris och Los Angeles skapar vi spel och virtual reality-produkter efter
egen design och med licensierat innehall. Starbreeze's mest aktuella
speltitlar inkluderar PAYDAY 2®, den kommande VR-shootern John
Wick och overlevnads-shootern OVERKILL’s The Walking Dead. Under
bolagets forlaggarverksamhet har Starbreeze tillsammans med den
kanadensiska studion Behaviour Digital framgangsrikt lanserat skrack-
thrillern Dead by Daylight.

2016

Starbreeze har som mal att utveckla uppslukande virtual reality-
upplevelser genom att integrera mjukvara och hardvara i bolagets
StarVR® HMD som kommer produceras i samarbete med Acer, och [ L
som med sitt unika 210-graders synfalt kommer leverera m
hogkvalitativa VR-upplevelser till en bred publik. Tillsammans med I O n
IMAX stravar Starbreeze efter att dominera den
destinationsbaserade VR-marknaden med IMAX VR centers. Under
2016 6ppnar det forsta IMAX VR-centret i Los Angeles. o
salda exemplar
Med huvudkontor i Stockholm, &r Starbreeze aktier noterade pa
Nasdaq Stockholm First North Premier under ticker STAR A och STAR
B med ISIN-koderna SE0007158928 (A-aktien) och SE0005992831 (B-
aktien). Bolagets Certified Adviser &r Remium Nordic.

For mer information, besok http://www.starbreeze.com,
http://www.starvr.com, http://www.overkillsoftware.com

.
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http://www.starbreeze.com/
http://www.starvr.com/
http://www.overkillsoftware.com/

FORLAGGARSUCCE

VD Bo Andersson Klint kommenterar

Starbreeze stanger det andra kvartalet med en rekordomséattning pa 102,6
MSEK. Vi har nu breddat var intdktsbas till att dven inkludera vart forsta spel
som forlaggare, Dead by Daylight, som bidrar med 39,9 MSEK till kvartalets
intdkter. Vi ar superstolta éver hur vi omvandlar planer och initiativ till
intakter.

DEAD BY DAYLIGHT

Vid den stora underhallningsméassan E3 i Los Angeles i juni sldppte vi var
forsta forlaggartitel, Dead by Daylight, pa Steam. Efter mindre an tva veckor
utannonserade vi att spelet hade salt 6ver 270 000 enheter, varmed
Starbreeze aterfick sin del av utvecklingskostnaderna. Idag har bade
Starbreeze och utvecklaren Behaviour till fullo aterfatt sina investeringar, och
mer dartill, och spelet har nu passerat 1 000 000 salda enheter.

Vi har fatt fantastisk feedback fran spelarcommunityt och bada féretagen har
svarat med att ata sig att fortsatt uppdatera produkten. Som alltid haller vi
oss till vara grundpelare for spelutveckling; vi ser forst till att spelen
fokuserar pa gameplay, att de dr underhallande att spela med vanner samt
aterspelbara for en lang livslangd. Detta ar nyckelvarden som vi ocksa vill
fora over till vara partners. Vi ser fram emot att halla Dead by Daylight
relevant och den 18 augusti slappte vi var forsta kostnadsfria uppdatering for
att utvidga spelet.

STRATEGISKA AFFARER FOR FRAMTIDEN

Vi fortsatter att visa var férmaga att gora strategiska affarer. Detta kvartal
forvarvade vi de utestaende rattigheterna till PAYDAY-spelen vilket ger oss
full kontroll 6ver framtida utveckling och kommersialisering av PAYDAY 2 och
PAYDAY for mobila plattformar. Affaren medférde en engangseffekt om 19,9
MSEK pa kvartalets intakter samt foréndrar var intaktsstruktur for spelet.

Vi omstrukturerade dven det konvertibellan vi har med Smilegate, vilket
medférde en positiv engangseffekt om 7,5 MSEK pa finansnettot samt en
forbattrad transparens av var finansiella rapportering.

Starbreeze kommer fortsatta gora strategiska affarer dar vi far utvaxling pa
var kunskap for att maximera vardet av immateriella rattigheter och bygga
upp ett komplett ekosystem for spel.

LONSAM TILLVAXT

Vart ultimata finansiella mal ar Ionsam tillvaxt. Nagot som ar mycket svarare
att uppna an att predika. For kvartalet rapporterar vi en
nettoomsattningstillvaxt om 43 % och en EBITDA som naddde 27,5 MSEK eller
19,1 % av de totala intdkterna. Trots poster av engangskaraktar visar
siffrorna att PAYDAY 2 fortsatter genera intdkter hela tre ar efter lansering,
och att Dead by Daylight bidrar betydande till var omsattning och I6nsamhet.

Jag ar 6vertygad om att vi ar pa ratt spar infor framtiden, nagot marknadens
varma mottagande av Dead by Daylight har visat. Och med PAYDAY som
palitlig intaktskalla och mallen for var utvecklingsmodell, bevisar vi med Dead
by Daylight att det ar en repeterbar modell. Jag dr darfor 6vertygad om att
vart nasta stora slapp, RAID: World War Il fran var partner Lion Game Lion,
ytterligare kommer att befésta Starbreeze affarsmodell.

Var likviditet ar god med en solid kassa pa 328,4 MSEK i slutet av kvartalet.
En viktig forutsattning for att fortsatta expansionen av foretaget.

VARDA EKOSYSTEMET FOR VR

Forra kvartalet tog vi stolt forsta steget mot ndsta generations digitala studio
och férdjupade oss i VR genom vart samarbete med Acer. Strax efter den
forra kvartalsrapporten slot vi ytterligare tva viktiga avtal; ett med IMAX for
vart destinationsbaserade VR-initiativ och ett med Smilegate om
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utvecklingen av en distributionsplattform speciellt anpassad fér VR. Samtliga
av dessa initiativ inrattas som samriskbolag och vart StarVR headset ar
kronjuvelen som knyter samman initiativen. Vi arbetar hart for att fa alla
dessa organisationer pa plats och for att sikra en framtida framgang for vara
VR-initiativ.

Forvarvet av det franska teknikforetaget ePawn tillfor ytterligare en
dimension till vart ekosystem och diversifierar vart erbjudande bade inom
toys-to-life och VR. Vi ser fram emot att kunna borja anvinda tekniken i vara
VR-centra och pa andra hall i framtiden.

EN ANPASSAD ORGANISATION

| takt med att var verksamhet utvecklas maste ocksa var organisation géra
det. Var nérvaro i Los Angeles ar nu viktigare dn nagonsin for vara VR- och
affarsutvecklings-team. LA, en av vastvarldens viktigaste hubbar for
underhallning och VR, blir hem for vart forsta pilot-center fér VR med IMAX,
granne med Silicon Valley, och idag en viktig bas for Starbreeze. Etableringen
i LA har 6ppnat upp nya kontaktytor for oss och starkt bidragit till de
samarbeten vi inlett pa VR-omradet. Investeringen vi initialt gjorde i kontoret
har ddrmed betalat sig flera ganger om.

Allt eftersom vi fortsatter utveckla foretaget optimerar vi dven var
resursanvandning och forfinar varje aspekt. VR-teamet i LA omvandlar vi fran
ett prototyp-team till ett relationsutvecklings-, forsknings- och
utvecklingsteam. For att leda denna satsning har vi gjort en nyckelrekrytering
i Brooks Brown, som Global Director VR. Brooks har manga framgangsrika ar i
spelbranschen hos Lucas Arts bakom sig och har pa senare ar dven arbetat pa
James Camerons Lightstorm. Med sin omfattande erfarenhet fran
underhallningsbranschen kommer han bli en viktig tillgang fér Starbreeze
fortsatta framgang.

Nar vi ocksa gatt upp i teamstorlek for att maximera VR-produktionen av
John Wick och spelproduktionen av OVERKILL’s The Walking Dead har vi
flyttat utvecklingen av dessa projekt fran LA till Stockholm, dar vi snart
adderar ytterligare 1 500 kvadratmeter kontorsyta for att géra plats for vara
nya medarbetare.

Medan produktionen av vara spel gar enligt plan fortsatter vi att
kontinuerligt utvardera den basta strategin for att ta Geminose till
marknaden och for att maximera nedslagseffekten av John Wick i VR.

Sist men inte minst vill jag tacka vart fantastiska team som arbetat hart och
fokuserat pa att na fortsatt framgang. Starbreeze &r ingen enkel maskin utan
bestar av manga fantastiska manniskor. Med alla véra nya utvecklare ombord
kanner vi oss mycket trygga i var framtid att bygga nasta generations
underhallning.

Let’s do this!
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VERKSAMHETEN
APR-JUN 2016

AVTAL MED ACER

| samband med filmfestivalen i Cannes i maj tecknade Starbreeze och Acer en
avsiktsforklaring gallande att bilda ett joint venture (samriskbolag) for StarVR
Virtual Reality (VR) Head-Mounted Display (HMD). Malet fér samriskbolaget
ar att samarbeta kring konstruktion, tillverkning, marknadsféring och
forsaljning av StarVR HMD till den professionella och destinationsbaserade
underhallningsmarknaden.

I juni meddelade Starbreeze och Acer att bada parter godkant samt tecknat
avtal om att bilda samriskbolaget. Bolaget far namnet Acer Starbreeze
Corporation och avses att bildas i Taiwan under det tredje kvartalet.

Acer beslutade i samband med detta avtal att dven investera 9 miljoner
dollar i Starbreeze, i form av ett tvaarigt konvertibellan. Investeringen starker
Starbreeze och Acers langsiktiga samarbete samt VR-strategi. Processen for
denna investering slutfors for narvarande.

AVTAL MED IMAX

IMAX valde i maj Starbreeze som samarbetspartner for sin satsning pa
destinationsbaserad (location-based) Virtual Reality-upplevelser. Parterna
har tecknat en avsiktsforklaring att inga ett joint venture for att skapa ett
koncept for destinationsbaserade VR-upplevelser under IMAX varumarke,
dar bolagen ar likvardiga partners. Malet med satsningen ar att erbjuda
besokare olika typer av VR-innehall, bland annat spel och filmupplevelser, pa
olika platser samt i anslutning till befintliga IMAX-biografer. Under 2016
avser parterna att 6ppna sex VR-center. Blir projektet framgdangsrikt ar
avsikten att rulla ut konceptet globalt.

NYTT AVTAL OCH FORDJUPAT SAMARBETE MED SMILEGATE
Starbreeze och Smilegate tecknade i maj en avsiktsforklaring att bilda ett
joint venture for en distributionsplattform for Virtual Reality-innehall
anpassat till StarVR HMD. Bada parter siktar pa ett samarbete kring
utveckling och marknadsféring av plattformen for distribution av
underhallning anpassad for StarVR HMD.

100% AGANDE AV PAYDAY-SPELRATTIGHETER

I maj kopte bolaget tillbaka rattigheter till PAYDAY-spelen fran 505 Games for
10,9 miljoner B-aktier, dd@ motsvarande 30 MUSD eller 249 MSEK. Darmed
ager Starbreeze rattigheterna till PAYDAY-spelen for framtida utveckling och
kommersialisering, badde gallande PAYDAY 2 och PAYDAY f6r mobilen. | juni
emitterades aktierna i enlighet med det mandat som erhélls vid arsstamman
den 25:e maj. For vidare finansiell paverkan se nedan.

FORVARV AV TOYS-TO-LIFE, VR OCH AR-FORETAGET EPAWN

| juni annonserades forvarvet av det franska toys-to-life, VR och AR-
teknologiféretaget ePawn. Férvdrvet betalas med nya aktier till ett varde om
4,0 MEUR (37,8 MSEK) och med 1,5 MEUR (14,2 MSEK) i kontanter.
Darutdver finns en villkorad tillaggskopeskilling, kopplad till framtida
intdkter, vilken varderas till 3,4 MEUR och kan utfalla under kommande 5 ar.

Med ePawn diversifieras Starbreeze VR- och toys-to-life-erbjudande
vasentligt. Starbreeze far samtidigt en stark patentportfélj som kommer vara
till nytta for bolaget i flera ar framover. Starbreeze ser stor potential i att
kombinera VR- och AR-spelupplevelser med ePawns spelbrdador och mattor.
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FORVARV AV CINEMAWARES KLASSISKA TITELBIBLIOTEK

Starbreeze férvarvade under kvartalet rattigheterna till hela Cinemawares
titelbibliotek fran CW Entertainment USA. Forvarvet inkluderar rattigheterna
till titlar som “Defender of the Crown” samt “Wings” och omfattar bland
annat befintliga produkter samt licenser, inklusive Cinemaware-varumarket.
Totalt betalades 525 000 Euro i kontanter for rattigheterna.

LANSERING AV COCKATOO SPRITZ

Pa filmfestivalen i Cannes lanserades Starbreeze forsta egenproducerade
filmiska VR-upplevelse med namnet “Cockatoo Spritz”, regisserad av
Stephane Barbato. Cockatoo Spritz dyker ner i filmvarlden och presenterar
det nya mediet fran ett filmiskt perspektiv. Det ar en VR-upplevelse dmnad
att inspirera kreativa filmskapare att skapa for VR.

PAYDAY 2

Under kvartalet stod PAYDAY 2 for 62,6 MSEK (71,1 MSEK) av
nettoomsattningen. Varav redovisningsmadssiga effekter av engangskaraktar
om 19,9 MSEK kopplade till aterkdpet av rattigheter till spelet fran 505
Games som beskrivs ovan ingar. Justerat for posterna av engangskaraktar
uppgick Starbreeze intakter fran PAYDAY 2 till 42,7 MSEK under kvartalet.

PAYDAY 2 som lanserades under 2013 fortsatter generera substantiella
intakter och spelarbasen visar en fortsatt halsosam trend pa samtida spelare
under aret.

Foljande kampanjer genomfordes under kvartalet:
e  21:ajunitill 4:e juli — Free-to-play-kampanj
e 23:ejunitill 4:e juli — Steam Summer Sale

Foljande uppdateringar genomférdes under kvartalet:
e  Mikrotransaktionerna togs bort
e  Sydney Character Pack
e  Biker Pack

PUBLISHING

DEAD BY DAYLIGHT

Under kvartalet slapptes Dead by Daylight till forsaljning pa Steam. Spelet
som ar utvecklat av den kanadensiska spelstudion Behaviour ar Starbreeze
forsta forlaggaruppdrag under det nya verksamhetsomradet Publishing.
Totalt stod Dead by Daylight fér 39,9 MSEK av nettoomsattningen under
kvartalet.

Efter lanseringen den 14:e juni intog Dead by Daylight forstaplaceringen pa
Steams globala forsaljningslista och beholl den under en veckas tid. En
manad efter release holl spelet sig fortfarande stabilt ovanfor
femteplaceringen pa topplistan.

Den 21:e juni utannonserade Starbreeze att Dead by Daylight hade salts i
mer dan 270 000 exemplar, en vecka efter lansering. Darmed var Starbreeze
investering samt omkostnader for spelet tackta och mer dartill, redan sju
dagar efter release.

Foljande hdandelser agde rum for Dead by Daylight under kvartalet:
e Den 22:a april 6ppnades mojligheten till forkop av spelet pa Steam

e Den 31:a maj startade en stangd beta-testperiod for Dead by Daylight
e Spelet lanserades den 14:e juli i samband med E3-mdssan i Los Angeles
o Spelets grupp pa Steam uppgick till 280 000 medlemmar vid kvartalets slut

e Spelet har nu salt mer an 1 miljon exemplar

RAID: WORLD WAR I

Pa E3-mdssan i Los Angeles visade Starbreeze tillsammans med den kroatiska
spelstudion Lion Game Lion upp sitt andra publishing-projekt, RAID: World
War Il. Det var forsta gangen spelet visades for allmdnheten och en kort
video-teaser slapptes samtidigt.

6 STARBREEZE  DELARSRAPPORT ¢ Q2 2016

Q2

Som mest spelade

18 011

Dead by Daylight
samtidigt under juni

Dead By Daylight

Antal samtida spelare (topp)

Antal samtida spelare (botten)
eeeeee Antal samtida spelare (snitt)

20 000

15000

. ..C..O-o......
.
10 000
5000
0
c c c c c c c c c
S S S S S =] =] =] =]
< (e} o0 o (] < Y] o] o
- — - N (o] o~ (o] (o] o

Kdlla: steamcharts.com

En manad efter release:

14 ar och 9 manader av streamad
speltid och 1 574 ar av tittartid via
streamingplattformen Twitch




TECH

STARVR

Forutom de joint ventures som ar under etablering med Acer, IMAX och
Smilegate visades StarVR upp med ny design och uppgraderade
hardvaruspecifikationer pa E3-mdassan i Los Angeles.

VASENTLIGA HANDELSER EFTER PERIODEN

FORSALINING

Under juli 2016 uppgick intdkterna fran forsaljning av PAYDAY 2, via PC-
plattformen Steam, till 9,3 MSEK (4,9 MSEK). Notera att Starbreeze efter de
forandrade avtalsvillkoren med 505 Games numera erhaller 100% av
intakterna av PAYDAY 2 pa Steam. Under juli 2015 var intdktsdelningen 50/50
med 505 Games.

Under juli 2016 uppgick intdkterna fran Dead by Daylight, via PC-plattformen
Steam, till 24,2 (0,0 MSEK) MSEK.

NYA KONVERTIBELVILLKOR FOR OKAD FINANSIELL TRANSPARENS
Starbreeze har kommit 6verens med Smilegate Holdings Inc, innehavaren av
konvertibellanet om 215 MSEK som utfardades i februari 2016, att gora vissa
andringar i villkoren for att fortydliga Starbreeze finansiering och finansiella
rapportering samt att i slutdndan underlatta framtida samarbeten och
ytterligare finansiering. Da vissa lanevillkor ersatts med teckningsoptioner ar
de 6verenskomna forandringarna av teknisk natur och andrar inte det
ursprungliga kommersiella avtalet som sadant.

OVRIGT

EXTRASTAMMA 9 SEPTEMBER

Det konvertibellan som utgavs till Smilegate omstrukturerades slutligt i
augusti utan att férandra de ekonomiska forhallandena mellan parterna,
vilket skedde genom att vissa lanevillkor ersattes med teckningsoptioner.
Forandringen som ar av rent teknisk natur genomfordes via styrelsens
emissionsmandat fran arsstamman. For att aterstdlla detta mandat beslot
styrelsen att soka ett fornyat mandat att ge ut nya aktier motsvarande 10 %
av aktiekapitalet.

Aven konvertibelldnet med Acer slutférhandlades i augusti, varvid styrelsen
fann det lampligt att understalla bolagsstamman dven detta beslut.

Styrelsen har darfor kallat till extra bolagsstamma 9 september. Ytterligare
information om stdmman och férslagen finns pa bolagets webbplats.

DEFINITIONER

DESTINATIONSBASERAD UNDERHALLNING (LBE)
Destinationsbaserad underhallning, location-based entertainment (LBE), ar
olika former av underhallning som férknippas med specifika platser. LBE
anviands ofta som ett brett uttryck fér underhallning sasom néjesparker,
biografer, bowlinghallar, arkadhallar eller dit besékare gar for att spela
dataspel med mera. Erbjudandet som Starbreeze och IMAX kommer
tillhandahalla for besokare ar ett typexempel pa LBE.
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*Product name pending
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RESULTAT
APR-JUN 2016

2016
OMSATTNING OCH RESULTAT
Samtliga tal inom parentes avser motsvarande kalenderkvartal féregdende Gr
Q2

ANDRA KVARTALET (APRIL - JUNI 2016) TSEK 2016 2015
Nettoomséattningen for det andra kvartalet uppgick till 102,6 MSEK (71,9
MSEK), varav 19,9 MSEK i engangseffekt fran aterkdpet av PAYDAY- Nettoomsattning 102 589 71872
rattigheterna som beskrivs ovan. Av nettoomsittningen svarade PAYDAY 2 EBITDA 27459 11902
for 62,6 MSEK (71,1 MSEK), Dead by Daylight for 39,9 MSEK (0,0 MSEK) och Resultat fére skatt 27 484 11139
PAYDAY: The Heist for 0,1 MSEK (0,8 MSEK) Resultat efter skatt 21258 9539

. . . Resultat per aktie, SEK 0,09 0,04
Intdkterna fran PAYDAY 2 paverkades positivt av en post av engangskaraktar -
med 19,9 MSEK efter aterkopet av rattigheterna fran 505 Games. Detta Valutadifferenser 2090 -2770
framst pa grund av att aterstdende del av det utvecklingsbidrag som
Starbreeze erhallit nu intaktsférts i sin helhet istillet for att periodiserats ut Nettoomsattningstillvaxt, % 42,7 40,0
Over avtalets |6ptid. EBITDA-marginal, % 19,1 12,9
Intdkterna fran forlaggarverksamheten redovisas brutto fére vinstdelning till
berdrda parter. Ersattningen till dessa parter tas upp som ovrig extern
kostnad. _

Nettoomsattning
Periodens aktivering av utvecklingsprojekt uppgick till 33,7 MSEK = Resultat fore skatt
(20,6 MSEK). Okningen drivs av bade fler projekt samt hdgre aktivitet inom 100,0
projekt som till exempel OVERKILL’s The Walking Dead. Aven teknikprojektet
StarVR paverkar storleken pa aktiveringen. 80,0
Kvartalets totala intdkter uppgick till 143,6 MSEK (92,5 MSEK), dar aktiverat 60,0
utvecklingsarbete ingar med 33,7 MSEK (20,6 MSEK). Av kvartalets totala 400
intdkter svarar poster av engangskaraktar for ssmmantaget 19,9 MSEK. ’
20,0 /

Kostnadsokningen drivs fortsatt av en vdl genomtéankt acceleration av
spelutvecklingsprojekt, saval egna som projekt inom ramen for 0,0 I o
foérlaggarverksamheten. Aven kostnaderna fér marknadsféring har 8kat pa V
grund av 6kad aktivitet infér. lanseringen av titlar sasom Dead by Daylight, -20,0 N N o g 9 o, o, oo
John Wick och RAID WWII. Ovriga externa kostnader 6kade till 77,6 MSEK J & & Zd & JZ dJd dZ -d
(57,6 MSEK), en uppgéng med 35% jamfort med samma kvartal féregaende S &8 3 &8 g & 3 & T

ar. Av dessa svarade royalty till partners inom bolagets forlaggarverksamhet
for 12,1 MSEK (0,0 MSEK)

Personalkostnaderna under kvartalet uppgick till -38,6 MSEK (-18,5 MSEK)
och forklaras framst av tillkommande personal fran de forvarvade bolagen i
Paris och Los Angeles men dven av en personaldkning i den svenska delen av

koncernen. Rekryteringarna syftar till att mota den 6kade mangden projekt
som ska fardigstallas och lanseras de kommande aren. I 4 3 0/
Valutakursvinster under kvartalet uppgick till 7,4 MSEK (-4,4MSEK) vilket 0

innebdr en positiv resultatpaverkan om 11,8 MSEK jamfort med samma
kvartal foregdende ar. Valutakursvinsten redovisas som Gvriga

rorelseintdkter i resultatrakningen. n ettoo m Sa tt n i n g

Rorelseresultat fore avskrivningar och nedskrivningar, EBITDA, uppgick till
27,5 MSEK (11,9 MSEK), en 6kning med 131%.

Koncernens finansiella kostnader har paverkats positivt med 7,5 MSEK pa
grund av modifiering av det konvertibelldan som erhdlls fran Smilegate i
februari 2016. Det nya avtalet har ingatts med effekt fran 1 april och
paverkar saledes hela kvartalet.
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Den modifierade strukturen medfor dven att konvertibellanet inte behover
marknadsvarderas vid varje rapporttillfdlle utan vardet forandras, till
overvagande del, linjart dver tiden, vilket bedoms 6ka transparensen i den
finansiella rapporteringen.

Resultat fore skatt steg till 27,5 MSEK (11,1 MSEK).
Resultat efter skatt 6kade till 21,3 MSEK (9,5 MSEK).

Resultat per aktie fore utspadning uppgick till 0,09 SEK (0,04 SEK). Resultat
per aktie efter utspadning uppgick till 0,09 SEK (0,04 SEK).

ATERKOPET AV PAYDAYRATTIGHETERNA

Avtalet innebdr att Starbreeze erhaller 100 % av intdkterna genererade av
PAYDAY 2 pa distributionsplattformen Steam fran och med 1:a maj 2016, i
stallet for som tidigare 50 %. 505 Games far dven samtliga intdkter fran
konsolférsaljningen av PAYDAY 2 upp till 5,0 MUSD, darefter aterupptas
tidigare avtalade konsolvillkor.

Avtalet innebar vidare att 505 Games erhaller 33 % av intdkterna fran
framtida forsaljning av PAYDAY 3 efter att Starbreeze aterfatt sina
utvecklings- och marknadsféringskostnader for spelet. Nar 505 Games
erhallit 40 MUSD i royalties fran PAYDAY 3 upphor vinstdelning for titeln.

Bokféringsmassigt ger affaren Starbreeze positiva intdkter av
engangskaraktar under andra kvartalet uppgaende till 19,9 MSEK. Effekterna
utgors dels av en positiv effekt pa 34,2 MSEK avseende utvecklingsbidrag for
PAYDAY 2 som tidigare periodiserats, samt en negativ effekt pa 14,3 MSEK
avseende intakter fran konsolférsaljning harrérande till nedskrivningar.

Under de ndrmsta kvartalen kommer Starbreeze intdkter fran PAYDAY i allt
vasentligt utgdras av intdkter fran forsaljning av spelet pa Steam, medan
utvecklingsbidrag fran 505 Games forsvinner och konsolintdkterna bedoms
minska. Forsdljningen via Steam har dven tidigare utgjort merparten av
intakterna fran PAYDAY undantaget lanseringsperioden fér PAYDAY 2:
Crimewave Edition.

FINANSIELL STALLNING
Samtliga tal inom parentes avser motsvarande kalenderkvartal féregdende Gr

Under kvartalet medférde forvarvet av ePawn en 6kning av goodwill med
66,4 MSEK. Goodwill uppgick vid kvartalets utgang till 141,8 MSEK (38,8
MSEK). Goodwillen upptas till balansdagens valutakurs.

Under kvartalet forvarvades 505 Games rattigheter i PAYDAY-franchiset for
249,3 MSEK. Aven férvarven av ePawn och Cinemaware dkade de
immateriella tillgdngarna med 36,7 MSEK.

Ovriga immateriella anldggningstillgdngar uppgick vid rakenskapsarets
utgang till 483,8 MSEK (114,8 MSEK). Tillgangarna upptas till
balansdagensvalutakurs. De immateriella tillgdngarna har under kvartalet
skrivits av med -3,6 MSEK (-0,3 MSEK).

Balanserade utgifter for utveckling 6kade med 36,8 MSEK under kvartalet,
jamfort med féregaende kvartal, och uppgick till 186,5 MSEK (30,8 MSEK).
Kvartalets aktiverade utvecklingsarbete om 33,7 MSEK bestar av egna
spelutvecklingsprojekt sasom OVERKILL’s The Walking Dead och Geminose
samt StarVR. Darutover balanseras dven utvecklingen av koncernens
forlaggarprojekt. Forlaggarprojekten balanseras direkt i balansrakningen och
ingdr darfor inte i posten aktiverat utvecklingsarbete i resultatrakningen men
paverkar kassaflodet.
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Kundfordringar och 6vriga fordringar uppgick till 22,1 MSEK (18,6 MSEK).
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter uppgick vid kvartalets utgang
till 69,9 MSEK (34,2 MSEK) varav 61,5 MSEK avser fordran for férsaljning via
Steam.

Uppskjuten skattefordran, avseende resterande underskottsavdrag i
moderbolaget Starbreeze AB, uppgar vid kvartalets utgang till 5,3 MSEK
(0,0 MSEK).

Vid kvartalets utgang uppgick likvida medel till 328,4 MSEK (110,6 MSEK).

Forvarven av PAYDAY-réttigheterna och ePawn finansierades genom
nyemission av aktier (249,3 MSEK respektive 36,1 MSEK). Pa balansdagen
uppgick koncernens egna kapital till 894,7 MSEK (253,6 MSEK) och soliditeten
starktes till 70,2 % (68,3 %). Eget kapital per aktie fore utspadning uppgick vid
kvartalets utgang till 3,68 SEK (1,17 SEK). Eget kapital per aktie efter
utspadning uppgick vid kvartalets utgang till 3,64 SEK (1,12 SEK).

| februari 2016 erholls ett konvertibellan fran Smilegate. Konvertibelns
redovisade varde uppgick per den 30 juni 2016 till 188,3 MSEK. Den arliga
rantan pa den langfristiga rantebarande skulden, 215 MSEK, uppgar till 2%.
Totala langfristiga skulder uppgar till 244,9 MSEK (39,6 MSEK) dar latent
skatteskuld ingdr med 52,6 MSEK (36,1 MSEK).

Leverantorsskulder och 6vriga skulder uppgick vid kvartalets utgang till 45,7
MSEK (36,5 MSEK).

Upplupna kostnader och forutbetalda intakter uppgick vid kvartalets slut till
49,4 MSEK (33,4 MSEK). Balansposten har historiskt paverkats av
likvidavrakningar och andra mellanhavanden med 505 Games, vilka nu
upphort i och med aterkopet av rattigheterna for PAYDAY.

KASSAFLODE
Samtliga tal inom parentes avser motsvarande kalenderkvartal féregdende Gr

Kvartalets kassaflode fran den I6pande verksamheten var -41,8 MSEK (5,7
MSEK). Skillnaden beror framst pa forandringar i rorelsekapitalet som under
kvartalet signifikant paverkats av aterkopet av PAYDAY-réttigheterna fran
505 Games.

Skillnaderna mellan intdkter och resultat i resultatrakningen respektive i
kassaflodet fran rorelsen beror pa avskrivningar, investeringar samt pa
rorelsekapitalforandringar vilka framfor allt ar hanforliga till likvidavrakningar
med samarbetspartners sdsom Valve Corporation (Steam) och Behaviour
Interactive.

INVESTERINGAR OCH AVSKRIVNINGAR
Samtliga tal inom parentes avser motsvarande kalenderkvartal féregdende Gr

Under kvartalet uppgick koncernens investeringar i materiella
anlaggningstillgdngar till 1,2 MSEK (5,0 MSEK) och investering i form av
balanserade utgifter for spelutveckling, till 36,9 MSEK (20,6 MSEK) samt
investeringar genom bolagsforvarv till 12,5 MSEK (17,2 MSEK). Investeringar i
immateriella tillgdngar uppgick till 5,3 MSEK och hanfor sig framst till
rattigheterna som férvarvades av Cinemaware.

Avskrivningar av materiella anlaggningstillgangar uppgick under kvartalet till
-1,2 MSEK (-0,5 MSEK) och avskrivningar av immateriella
anlaggningstillgangar och balanserade utvecklingsprojekt uppgick till -3,6
MSEK (-0,3 MSEK).
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MODERBOLAGET
Samtliga tal inom parentes avser motsvarande kalenderkvartal féregdende Gr

Koncernens verksamhet bedrivs i moderbolaget Starbreeze AB (publ),

dotterbolagen Starbreeze Production AB, Starbreeze Studios AB, Starbreeze

Publishing AB, Starbreeze USA Inc, Starbreeze LA Inc, Starbreeze Paris,

Starbreeze IP LUX, Starbreeze IP LUX Il Sar och ePawn. 2016

Moderbolagets nettoomséttning for forsta kvartalet uppgick till 48,4 MSEK
(29,5 MSEK) och resultat fore skatt var 3,1 MSEK (-1,4 MSEK). Resultat efter
skatt var 2,0 MSEK (-1,4 MSEK).

Likvida medel uppgick per den 30 juni 2016 till 227,1 MSEK (24,0 MSEK).
Investeringar i materiella anldggningstillgdngar gjordes under perioden med

0,0 MSEK (0,0 MSEK).

Moderbolagets egna kapital vid kvartalets utgang var 780,3 MSEK (120,8
MSEK).
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OVRIG
INFORMATION

PERSONAL

Antalet anstallda uppgick per den 30 juni 2016 till 139 personer (76
personer). Medelantalet heltidsanstallda for kvartalet uppgick till 130
personer (66 personer). Medelaldern ar 33 ar och kénsférdelningen ar 120
man och 19 kvinnor.

2016

MARKNAD

Spelbranschen &r till sin struktur lik andra branscher dar produkten baseras Anstdllda 139 76

pa kreativt innehall. | likhet med film- och musikindustrin ar spelbranschen Man 120 67

fokuserad pé att skapa, publicera och distribuera immateriella rattigheter. “kvinmor . 19 o
. Nettoresultat/anstalld 153 TSEK 126 TSEK

STORLEK & TILLVAXT _—

Branschen kommer att fortsdtta 6ka och forvantas omsatta nara 88,5
miljarder USD globalt 2019, mot férvantat drygt 76 miljarder USD i ar, enligt
en undersdkning genomfdrd av PwC (Outlook insights - An analysis of the
Global entertainment & media outlook: 2015-2019, PwC, 2015).

Spelmarknaden delas vanligen in i tre kategorier; konsolspel, PC-spel och
mobilspel. Produktionsbudget och produktionstid varierar stort beroende pa
vilket spel som utvecklas, oavsett spelkategori. Normalt har ett konsolspel
hogst utvecklingsbudget och langst produktionstid medan ett mobilspel kan
utvecklas betydligt billigare och snabbare. For konsolspel och PC-spel
forvantas den framtida marknadstillvaxten framst komma fran digital
forsaljning, medan férsaljningen i butik forvantas att fortsatta minska nagot

ar for ar. Marknaden for mobilspel, som uteslutande bygger pa digital

distribution, férviantas fortsatta vaxa. nettoresultat per an stalld

Allt fler utvecklare valjer att sjdlva ge ut sina spel via digital distribution.
Detta gor god forstaelse och affarsmannaskap allt mer kritisk for den
enskilde utvecklaren da forldggaren traditionellt har bidragit med detta.
Steam, Appstore, Google Play och Amazon kommer sdledes fortsatta vaxa.

REDOVISNINGS- OCH VARDERINGSPRINCIPER

Denna delarsrapport ar upprattad i verensstimmelse med

IAS 34, Interim Financial Reporting. Redovisningsprinciperna
Overensstammer med de principer som tillimpades i 2015/2016 ars
arsredovisning.

For moderbolaget har Radet for finansiell rapporteringsrekommendation
RFR 2 Redovisning for juridisk person tillampats vid upprattandet av denna
deldrsrapport.

Inga nya eller omarbetade IFRS har tratt i kraft som férvantas ha nagon
betydande paverkan pa koncernen.

For samtliga finansiella tillgangar och skulder ar redovisat varde en god
approximation av verkligt varde.

13 STARBREEZE  DELARSRAPPORT ¢ Q2 2016




RISKER OCH OSAKERHETSFAKTORER

For att kunna upprétta deldrsrapporter och arsredovisning enligt god
redovisningssed maste foretagsledningen géra bedémningar och antaganden
som paverkar i bokslutet redovisade tillgangar, skulder och intdkter. Faktiskt
utfall kan skilja sig fran dessa bedémningar.

Den kortsiktiga resultatpaverkan fran valutakursférandringar kan vara positiv
eller negativ, beroende pa den aktuella valutaexponeringen fran
kundfordringar, bankmedel, valutaterminer, etc. Pa lang sikt leder dock en
sjunkande dollarkurs alltid till att vinstmarginalen paverkas negativt. Genom
forvarvet av flera utlandska dotterbolag har koncernen aven
omrakningsexponering.

De storsta riskerna och osdkerhetsfaktorerna ar laga intakter vid lansering av
spel och projektforseningar. Dessa och 6vriga risker sasom
upphovsrattsintrang, férlust av nyckelpersoner och valutakursférandringar
beskrivs i Starbreeze arsredovisning 2015/2016 i férvaltningsberattelsen pa
sidan 54 och i not 3.

Forsaljningsutvecklingen for PAYDAY 2 och Dead by Daylight, lanseringen av
nya spel samt det kapital som Acer avser tillfora Starbreeze gor att bolaget
bedomer att nuvarande finansiering ar tillracklig for att bedriva
verksamheten i sin nuvarande omfattning atminstone bade innevarande och
nasta rakenskapsar. Bolagets styrelse och ledning utvarderar [6pande
koncernens langsiktiga kapitalbehov och finansieringsalternativ.
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STARBREEZE-
AKTIEN

AKTIEN OCH AGARE

Starbreeze aktie ar noterad pa Nasdaq Stockholm First North Premier. | juni
2015 inférdes, genom en fondemission, en aktiestruktur med A- och B-aktier,
med tio roster respektive en rost, varefter handeln pa First North omfattar
bade A-aktier och B-aktier. Aktiestrukturen bedoms beframja dels likviditeten
dels flexibiliteten vid foretagsférvarv med egna aktier. A-aktier och B-aktier
har i 6vrigt samma rattigheter, och A-aktier kan pa begdran omvandlas till B-
aktier. A-aktien har kortnamn STAR A med ISIN-kod SE0007158928 och B-
aktien har kortnamn STAR B med ISIN-kod SE0005992831. Ytterligare
information om omvandling finns pa bolagets hemsida.

Den 30:e juni 2016 var A-aktiens slutkurs 19,90 SEK och B-aktiens slutkurs STAR B s OMXSPI
19,80 SEK. Det totala borsvardet uppgick till cirka 5 048 MSEK.

Under kvartalet steg vardet pa B-aktien med 29,4 % och vardet pa A-aktien
med 29,2 %. Under samma period sjonk Nasdag OMXSPI med -2,6 %.

Per den 30:e juni 2016 uppgick antalet utestaende aktier till 254 644 490,
envar med ett kvotvdarde om 0,02 SEK, motsvarande ett aktiekapital pa 5 092
890 SEK. Samtidigt uppgick antalet A-aktier till 57 465 828 och antalet B-
aktier till 197 178 662.

Bolagets 10 storsta dgare, utifran rostratt per den 30 juni 2016, framgar av

tabellen nedan. g g g. S. S. S. S. S. S.
58 8 38 &5 8 o 5 3 3

AGARE PER 30 JUNI 2016 INNEHAV % ROSTER % g g g g g g g g g
(@] (@] (o] (o] (o] (o] (g\] (o] o

VARVTRE AB 1) 9,80 19,19

FORSAKRINGSAKTIEBOLAGET, AVANZA PENSION 12,18 7,82

SWEDBANK ROBUR 2) 8,63 5,76

HSBC-FUND SERV CLIENTS A/C 006-KR 3) 3,78 5,18

SOCIETE GENERALE, SECURITIES SERVICES SPA 5,41 5,10

CBLDN-BFCM FULLTX THIRD PARTY ASSET 1,64 2,16

INDIAN NATION AB 4) 1,49 2,04

CBNY-NATIONAL FINANCIAL SERVICES LL 2,10 1,92

VALLIN, LEIF VIKTOR 0,68 1,40

NORDNET PENSIONSFORSAKRING AB 1,54 1,33

Summa (%) 47,25 51,90

1) Varvtre AB &gs sedan den 30 april 2015 till 100% av Bo Andersson Klint.

2) Swedbank Robur bestar av tre fonder.

3) Smilegate Holdings Inc.

4) Indian Nation Aktiebolag dgs av Michael Hjorth. Kalla: Euroclear

Per den 30 juni 2016 uppgick antalet utestdende teckningsoptioner till 6 233 493
miljoner, varav 1 366 000 miljoner teckningsoptioner kan anvandas for hedge av
personaloptionsprogrammen. Dessa optioner beréattigar till att teckna 8 475 240
miljoner aktier, varav 2 049 000 miljoner kan anvandas fér hedge av
personaloptionsprogrammen.
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OPTIONER

PERSONAL- & STYRELSEOPTIONSPROGRAMMEN 2014/2018

Bolaget har under juni 2014 utgivit totalt 4 775 000 personaloptioner till
anstéllda och darutéver 534 000 s.k. styrelsepersonaloptioner till tva
styrelseledaméter. Personaloptionerna har utgivits vederlagsfritt till anstallda
och kommer att intjanas under 1, 2 respektive 3 ar under férutsattning att
den anstallde kvarstar i sin anstéllning i koncernen samt under forutsattning
att uppstallda prestationskrav uppfyllts.

Aven styrelsepersonaloptionerna har utgivits vederlagsfritt och kommer att
intjdnas under 1, 2 respektive 3 ar (raknat fran arsstamman november 2013)
men upphor om ledamoten avgar, avsatts eller inte stéller upp fér omval.
Efter fondemissionen i juni 2015 ger tva personaloptioner ratt till teckning av
tre B-aktier. Losenpriset per aktie har omraknats med anledning av
fondemissionen. Det nya l6senpriset motsvarar 2/3 av tidigare I6senpris och
uppgar for den ursprungliga tilldelningen nu till 4,8 kronor per aktie.

TECKNINGSOPTIONSPROGRAM 2014/2017

Bolaget har i maj/juni 2014 utgivit totalt 1 999 999 teckningsoptioner till
anstallda varav 1 000 000 till VD och 999 999 till ledning/nyckelpersoner.
Vidare har pa likartade villkor 267 000 teckningsoptioner utgivits till en
styrelseledamot, forutsatt att ledamotens uppdrag inte upphor fére
arsstamman 2015. Teckningsoptionerna har utgivits pa marknadsmaéssiga
villkor. Efter fondemissionen i juni 2015 ger tva teckningsoptioner ratt till
teckning av tre B-aktier. Losenpriset per aktie har omrdknats med anledning
av fondemissionen. Det nya l6senpriset motsvarar 2/3 av tidigare |6senpris
och uppgar nu till 8 kronor per aktie.

TECKNINGSOPTIONSPROGRAM 2015/2018

Pa arsstimman i november 2015 fattades beslut om ytterligare ett sarskilt
aktierelaterat incitamentsprogram for ledande befattningshavare och vissa
andra nyckelpersoner, i syfte att hantera nyrekryteringar och befordringar.
Totalt sett ska upp till 3 500 000 teckningsoptioner, berattigande till teckning
av 3 500 000 aktier av serie B, kunna utges inom ramen for det sarskilda
incitamentsprogrammet, dar cirka halften far en I6ptid om tre ar och hilften
en |6ptid om fyra ar, med en I6senkurs motsvarande 200 procent respektive
240 procent av aktuell borskurs. Per den 30 juni 2016 har 1 750 000 av dessa
teckningsoptioner tilldelats.
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INVESTERARKONTAKT

Aktuell information om Starbreeze finns pa bolagets webbplats
www.starbreeze.com. Det gar bra att kontakta bolaget via e-post:
ir@starbreeze.com, telefon: 08-209 208 eller post: Box 7731, 103 95
Stockholm.

KOMMANDE HANDELSER
Delarsrapport Q3 2016 24 november 2016
Deladrsrapport Q4 2016 16 februari 2017

ANDRAT RAKENSKAPSAR

Notera att i enlighet med beslut taget pa arsstimman november 2015 &r
detta den andra deldrsrapporten sedan omlaggningen till kalenderar. Nasta
delarsrapport fran foretaget kommer darmed vara Q3 2016 och presenteras
den 24 november.

FOR YTTERLIGARE UPPLYSNINGAR
Bo Andersson Klint, VD

Tel: 08-209 208
bo.andersson-klint@starbreeze.com

Denna rapport har ej granskats av bolagets revisorer.

Rapporterna publiceras pa bolagets hemsida
www.starbreeze.com.

Michael Hjorth
Styrelseordférande

Christoffer Saidac Matias Myllyrinne Eva Redhe Harold Kim

Bo Andersson Klint
Verkstdllande direktér

Denna information ar sddan information som Starbreeze AB ar skyldigt att
offentliggora enligt EU:s marknadsmissbruksférordning och lagen om
vardepappersmarknaden. Informationen lamnades, genom ovanstaende
kontaktpersons forsorg, for offentliggérande 25 augusti 2016 kl. 08:30 CET.

2016

Delarsrapport Q3 2016
24 november 2016

Delarsrapport Q4 2016
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NYCKELTAL, KONCERNEN

2016 2015 2016 2015 2015

Q2 Q2 JAN - JUN JAN - JUN JAN - DEC

Nettoomsattning, TSEK 102 589 71872 143 391 119 602 218 432
EBITDA, TSEK 27 459 11902 23211 25 852 49 460
EBIT, TSEK 22731 11077 13 232 21 845 42 878
Resultat fore skatt, TSEK 27 484 11139 12 530 21944 43135
Resultat efter skatt, TSEK 21258 9539 6 485 17 600 39 405
EBITDA-marginal, % 19,1 12,9 11,0 17,3 16,5
Rorelsemarginal, % 15,8 12,0 6,3 14,6 14,3
Vinstmarginal, % 19,1 12,0 6,0 14,7 14,4
Soliditet, % 70,2 68,3 70,2 68,3 70,1
Kassaflode per aktie, kr * -0,17 0,03 -0,15 -0,03 0,21
Eget kapital per aktie fore utspadning, kr * 3,68 1,17 3,68 1,17 2,06
Eget kapital per aktie efter utspadning, kr * 3,64 1,12 3,64 1,12 2,02
A-Aktiens slutkurs for perioden, kr 19,90 11,40 19,90 11,40 15,60
B-Aktiens slutkurs for perioden, kr 19,80 11,75 19,80 11,75 15,70
Resultat per aktie fore utspadning, kr * 0,09 0,04 0,03 0,08 0,20
Resultat per aktie efter utspadning, kr * 0,09 0,04 0,03 0,08 0,20
Antal aktier vid periodens slut fére utspadning, st 251 644 490 217 477 987 251 644 490 217 477 987 230361 091
Antal aktier vid periodens slut efter utspadning, st 257 040 569 226 793 596 257 040 569 226 793 596 234 449 769
Utestaende otpioner, st ** 4 867 493 9108911 4 867 493 9108911 10 811 420
Genomsnittligt antal aktier fore utspadning, st 247 338 353 217 477 987 243 420559 217 477 987 193 534 509
Genomsnittligt antal aktier efter utspadning, st 249734 431 226 793 596 245 816 638 226 793 596 197 623 187
Antalet anstéllda i genomsnitt, st 130 66 122 60 82
Antalet anstallda vid periodens slut, st 139 76 139 76 109

* Nyckeltal och aktiens slutkurs har beraknats utifran
antal aktier efter fondesmission genomford i juni 2015.
** FOr 4 483 493 optioner ger tva optioner ratt till

teckning av tre aktier.
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NYCKELTAL, KONCERNEN

EBITDA

Rorelseresultat fore avskrivningar och nedskrivningar.

EBIT

Rorelseresultat efter avskrivningar.

EBITDA-marginal (fran och med Q1 2016 utrdknad i procent av totala intidkter)

Rorelseresultat fore avskrivningar och nedskrivningar i procent av totala intdkter.

Rorelsemarginal (fran och med Q1 2016 utrdknad i procent av totala intdkter)

Rorelseresultat efter avskrivningar i procent av totala intakter.

Vinstmarginal (frdn och med Q1 2016 utrdknad i procent av totala intdkter)

Resultat efter finansiella poster i procent av totala intdkter.

Soliditet
Eget kapital i procent av totalt kapital.

Kassaflode per aktie

Kassaflode fran den I6pande verksamheten dividerat med genomsnittligt antal aktier under perioden.

Eget kapital per aktie

Eget kapital dividerat med antal aktier vid arets slut.

Resultat per aktie

Resultat efter skatt dividerat med genomsnittligt antal aktier under perioden.

Eget kapital

Redovisat eget kapital inklusive 78 procent av obeskattade reserver.

Sysselsatt kapital

Totalt kapital minskat med icke rantebarande skulder.
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RESULTATRAKNING, KONCERNEN

2016 2015 2016 2015 2015
TSEK Q2 Q2 JAN - JUN JAN - JUN JAN - DEC
Nettoomsattning 102 589 71872 143 391 119 602 218 432
Aktiverat utvecklingsarbete 33698 20582 62 991 28 135 78 383
Ovriga rérelseintakter 7353 - 3795 6187 2757
Summa intdkter 143 640 92454 210177 153924 299 572
Ovriga externa kostnader -77 574 -57 626 -122 003 -89 763 -155 155
Personalkostnader -38 607 -18 532 -64 963 -33915 -93627
Avskrivningar immateriella
anldggningstillgangar -3 557 -335 -7742 -3 287 -3957
Avskrivningar materiella
anlaggningstillgangar -1171 -490 -2237 -720 -2625
Ovriga rérelsekostnader - -4 394 - -4 394 -1330
Rorelseresultat 22731 11077 13 232 21845 42 878
Finansiella intakter 108 135 118 264 550
Finansiella kostnader 4645 -73 -820 -165 -293
Resultat fore skatt 27 484 11139 12 530 21944 43135
Inkomstskatt -6 226 -1 600 -6 045 -4344 -3730
Periodens resultat 21258 9539 6 485 17 600 39 405
Ovrigt totalresultat som kan komma att
omforas till periodens resultat
Valutadifferenser 2 090 -2770 1439 2480 3400
Summa totalresultat for perioden 23348 6769 6 705 20 080 42 805

D& dgande utan bestammande inflytande saknas i koncernen utgor hela periodens resultat och totalresultat moderféretagets resultat.

Resultat per aktie hanforligt till moderforetagets aktiedgare under perioden (utryckt i kronor):

- fére utspadning 0,09 0,04 0,03 0,08 0,20

- efter utspadning 0,09 0,04 0,03 0,08 0,20
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BALANSRAKNING, KONCERNEN

TSEK NOT 2016-06-30 2015-06-30 2015-12-31
TILLGANGAR

Goodwill 141 807 38 806 74 314
Ovriga immateriella anlaggningstillgdngar 483 801 114 772 200 202
Balanserade utgifter for spel- och teknikutveckling 186 484 30787 114913
Finansiella anlaggningstillgangar 20331 13 480 15623
Uppskjuten skattefordran 5252 - 5252
Datorer och 6vriga inventarier 17 258 9688 16 773
Summa anldggningstillgangar 854 933 207 533 427 077
Varulager 2 426 2
Kundfordringar och 6vriga fordringar 22 059 18 578 33000
Forutbetalda kostnader och upplupna intdkter 69 946 34234 22 697
Likvida medel 328 356 110 606 85 354
Summa omséttningstillgangar 420363 163 844 141 053
SUMMA TILLGANGAR 1275296 371377 568 130

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Aktiekapital 5093 4350 4607
Ej registrerat aktiekapital 50 -

Ovrigt tillskjutet kapital 745 180 135561 257 352
Reserver 9484 7125 8 046
Balanserat resultat inklusive periodens resultat 134 845 106 555 128 360
Summa eget kapital 894 652 253 591 398 365
Avsattning 40 638 8281 8227
Ovriga langfristiga skulder 244 940 39603 42 356
Summa langfristiga skulder 285578 47 884 50583
Leverantorsskulder och 6vriga skulder 45716 36473 53923
Upplupna kostnader och férutbetalda intakter 49 350 33429 65 259
Summa kortfristiga skulder 95 066 69 902 119 182
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 1275 296 371377 568 130
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KONCERNENS RAPPORT OVER FORANDRINGAR | EGET KAPITAL

Ovrigt tillskjutet Balanserat Summa Eget
TSEK Aktiekapital kapital Reserver resultat kapital
Ingdende balans per 1 januari 2016 4607 257 352 8046 128 360 398 365
Periodens resultat - - - 6 485 6 485
Ovrigt totalresultat
Valutakursdifferenser - - 1438 1438
Summa totalresultat 4607 257 352 9484 134 845 406 288
Nyemission genom unyttjande av optioner 75 42204 - - 42 279
Ej registrerat aktiekapital 50 50
Ej emitterade aktier 1782 - 1782
Erhallna aktiedgartillskott - 2144 - - 2144
Intjdnade personaloptioner - 282 - - 282
Emission av konvertibel* 27471 27471
Nyemission** - 128 839 - - 128 839
Apportemission*** 411 285 106 - - 285517
Summa tillskott fran och vardeoverféringar till
aktiedgare, redovisade direkt i eget kapital 536 487 828 - - 488 364
Utgaende balans per 30 juni 2016 5143 745 180 9484 134 845 894 652
* Avser Smilegate konvertibel
** Avser nyemitterade aktier for Smilegate konvertibellan
*** Avser forvarv av PAYDAY-rattigheter
Ingaende balans per 1 juli 2015 4350 135561 7125 106 555 253591
Periodens resultat - - - 21 805 21 805
Ovrigt totalresultat
Valutakursdifferenser - - 921 - 921
Summa totalresultat 4350 135561 8046 128 360 276 317
Nyemission genom unyttjande av optioner 85 10494 - - 10579
Intjdnade personaloptioner - 1184 - - 1184
Apportemission 172 110113 - - 110 285
Summa tillskott fran och virdeéverforingar till
aktiedgare, redovisade direkt i eget kapital 257 121791 - - 122 048
Utgaende balans per 31 december 2015 4607 257 352 8 046 128 360 398 365

2016 2015 2015

FORANDRING | ANTAL UTESTAENDE AKTIER Ql-Q2 Ql-Q2 JAN - DEC
Antal aktier vid periodens ingang 230361 091 144 985 325 144 985 325
Apportemission - - 8595 000
Nyteckning av aktier genom utnyttjande av optioner 3729157 - 4288 104
Fondemission - 72492 662 72 492 662
Nyemission 20554 242 -
Antal aktier vid periodens utgang 254 644 490 217 477 987 230 361 091
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KASSAFLODESANALYS, KONCERNEN

2016 2015 2016 2015 2015
TSEK Q2 Q2 JAN - JUN JAN - JUN JAN - DEC
Den I6pande verksamheten
Kassaflode fran rorelsen -40919 6 100 -31277 -6 467 43 881
Betald rénta -65 -474 -2 -131
Erhallen ranta 1 32 10 65 125
Betalda inkomstskatter -768 -418 -5968 -845 -4 435
Kassafléde fran den lopande verksamheten -41 751 5714 -37 709 -7 249 39440
Investeringsverksamheten
Forvarv av materiella anldggningstillgangar -1175 -5 045 -2736 -8429 -17 375
Investeringar i dotterbolag -12 457 -17 242 -12 457 -17 242 -21 547
Forvarv avimmateriella anldggningstillgangar -5325 - -5325 -7 553 -525
Investering i 6vriga finansiella anlaggningstillgdngar -44 -11 460 -422 -11 550 -13 506
Investering i balanserade kostnader for spelutveckling -36 871 -20 582 -89 117 -20 582 -95 451
Kassaflode fran investeringsverksamheten -55 872 -54 329 -110 057 -65 356 -148 404
Finansieringsverksamheten
Nyemission 8483 - 171324 10579
Inbetalningar teckningsoptioner 152 - 2144 -
Okning av |angfristiga skulder - 220052 -
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 8635 393 520 10579
Periodens kassaflode -88 988 -48 615 245 754 -72 605 -98 385
Likvida medel vid periodens ingang 416 466 165393 85354 184 414 184 414
Kursdifferens i likvida medel 878 -6 172 -2752 -1203 -675
Likvida medel vid periodens utgang 328 356 110 606 328 356 110 606 85354
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RESULTATRAKNING, MODERBOLAGET

2016 2015 2016 2015 2015
TSEK Q2 Q2 JAN - JUN JAN - JUN JAN - DEC
Nettoomsattning 48 425 29 468 64 744 52503 100 686
Ovriga rérelseintakter 3263 3263 1213
Summa intdkter 51688 29 468 68 007 53716 100 686
Ovriga externa kostnader -55 242 -29 140 -77 220 -46 921 -86 811
Personalkostnader -12 269 -5 697 -18 228 -9153 -19921
Avskrivningar materiella anldggningstillgangar -178 -99 -344 -191 -432
Ovriga rérelsekostnader 2238 -2 569 -2 569 -2342
Rorelseresultat -13 763 -8 037 -27 785 -5118 -8 820
Resultat fran andelar i koncernforetag
Ovriga finansiella intakter 735 352 1544 437 2041
Finansiella kostnader 5010 -398 -432
Resultat efter finansiella poster -8 018 -7 685 -26 639 -4 681 -7 211
Bokslutsdispositioner 11108 6298 24821 4615 51 887
Resultat fore skatt 3090 -1387 -1818 -66 44 676
Inkomstskatt -1101 -1 6 5258
Periodens resultat 1989 -1387 -1819 -60 49 934

For moderbolaget verenstammer periodens resultat med totalt totalresultat.
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BALANSRAKNING, MODERBOLAGET

TSEK 2016-06-30 2015-06-30 2015-12-31
TILLGANGAR

Datorer och 6vriga inventarier 1530 1083 1479
Andelar i koncernforetag 249 122 104 434 151 588
Uppskjuten skattefordran 5252 - 5252
Summa anldggningstillgangar 255904 105 517 158 319
Kundfordringar 5429
Fordringar koncernféretag 644 701 40947 211376
Ovriga fordringar 1163 733 2248
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 711 3144 659
Likvida medel 227 137 23980 20281
Summa omsattningstillgangar 873712 68 804 239993
SUMMA TILLGANGAR 1129 616 174 321 398 312
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Aktiekapital 5093 4 350 4 607
Ej registrerat aktiekapital 50

Fond for verkligt varde 981 - -637
Overkursfond 699 083 89 464 211 255
Balanserat resultat 76 945 27 010 26 950
Periodens resultat -1819 -60 49 995
Summa eget kapital 780 333 120 764 292170
Ackumulerade 6veravskrivningar 16 89 16
Summa obeskattade reserver 16 89 16
Ovriga l&ngfristiga skulder 227 610 7 007 7 049
Summa langfristiga skulder 227 610 7 007 7 049
Leverantorsskulder 2059 1168 2519
Skulder till koncernféretag 101 742 25585 38 865
Ovriga skulder 2225 8635 6995
Upplupna kostnader och férutbetalda intakter 15631 11073 50 698
Summa kortfristiga skulder 121 657 46 461 99 077
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 1129616 174 321 398 312
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STALLDA SAKERHETER OCH ANSVARSFORBINDELSER, KONCERNEN

TSEK 2016-06-30 2015-06-30 2015-12-31
Stallda sakerheter 4644 2067 4121
Ansvarsforbindelser 3100 33410
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NOTER

NOT 1: FINANSIELLA INSTRUMENT PER KATEGORI

KONCERNEN, 30 JUNI 2016

TSEK

Tillgangar i balansrdkningen

Ovriga lane- och

Tillgangar varderade till verkligt

Tillgdngar som kan

kundfordringar vdrde i resultatrdkningen sdljas Summa
Finansiella tillgdngar som kan siljas - - 11502 11502
Kundfordringar 2973 - - 2973
Andra fordringar 19 086 - - 19 086
Kortfristiga placeringar - 153271 - 153271
Likvida medel 175 085 - - 175085
Summa 197 144 153 271 11502 361917

Ovriga finansiella Skulder varderade till verkligt Skulder som kan

Skulder i balansrakningen skulder varde i resultatrdakningen sdljas Summa
Leverantdrsskulder och andra skulder exklusive icke
finansiella skulder 45716 - - 45716
Avsattning tillaggskopeskilling Geminose Inc - 8447 - 8447
Avsattning tillaggskopeskilling ePawn - 32190 - 32190
Konvertibelt Ian 171179 17 100 - 188279
Ovriga langfristiga skulder 56 662 - - 56 662
Summma 273 557 57737 331294
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NOT 2: RORELSEFORVARV

FORVARV EPAWN

Den 30 juni 2016 utannonserades det forestdende forvarvet av det franska teknologibolaget ePawn.
Bolaget ar ett toys-to-life, VR och AR-teknologibolag och forvarvet ar del av Starbreeze satsning pa
VR och toys-to -life-erbjudande

Tilltradet skedde den 30 juni 2016 och totalt forvarvades 100% utav aktierna i ePawn for
preliminart 84,3 genom apportemission pa 1 901 656 nyemitterade B-aktier i Starbreeze AB till ett
varde av 37,8 MSEK samt en kontant kopeskilling pa 14,2 MSEK. Darutoéver finns en villkorad
tillaggskopeskilling, kopplad till framtida intakter, vilken varderas till 3,4 MEUR och kan komma att
utfalla under de kommande 5 aren. Den goodwill som uppkom vid férvarvet bestar framst av
bolagets personal och det know-how bolaget sdkerstaller genom férvarvet. Forvarvet omfattar aven
sju registrerade patent.

Den kassaflodesmassiga effekten i andra kvartalet av forvarvet pa koncernniva blir totalt 12,5
MSEK, bestdende av den kontanta kopeskillingen pd 12,9 MSEK samt forvarvskostnad om 2,4 MSEK
och férvarvade likvida medel om 2,8 MSEK.

Utgifterna for forvarvet av ePawn uppgar preliminart till 2,4 MSEK och belastar resultatet i
koncernens andra kvartal 2016. Forvarvsanalysen ar preliminar. Information om preliminart varde
pa foérvarvade nettotillgdngar och goodwill i ePawn vid forvarvstillfallet, TSEK:

Kopeskilling:

Kontant erlagd kopeskilling 12 879
Utestaende kontant kdpeskilling 1342
Aktier i Starbreeze AB (publ) 36 061
Aktier i Starbreeze AB (publ), ej emitterade aktier 1782
Tillaggskopeskilling 32190
Verkligt vdrde pa forvarvade tillgangar enligt nedan 17 866
Goodwill 66 388
Tillgangar och skulder som ingick i forvarvet ar:

Patent 31833
Ovriga tillgdngar 3482
Likvida medel 2836
Skulder -10 557
Uppskjuten skatt -9727
Identifierbara férvarvade nettotillgangar 17 866
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DEAD BY DAYLIGHT

death is not an escape




